DISNEY INFINITY 3.0 
CAMPOS DE BATALLA MARVEL 


Y 5" 
REVISTA OFICIAL NINTENDO | Wii U |wwrewe3pDs 


para Hyrule Warriors 
Legends de 3DS 
(Código en el interior) 


¡Los mii llegan 
>. atu móvil! 


ic 7 35067 Canarias ў 
ШШШ i 


| Bl 24094 8 10024) NI 


POKEPRÁCTICOS 


ESTRATEGIAS ў А! 
PARA TRIUNFAR ® ZERO $ 

К ram ¡Guerra ‘ 
Me de galáctica & 

rioso en Wii U! i 


4 | ү 
E KIRBY PLANET | METROID PRIME | FIRE EMBLEM 
ý ROBOBOT | FEDERATION FORCE | FATES 


ESTRENO 
DE LA SERIE 
EN MAYO EN 


ог 


| 


адисе Cerca! 


ya puedes 

тёзегуапо) 
yMeyarte gratis) 
un PWG nyexclusivO) 

К сапуап] 


23DS. 


NINTENDO’ 


E e 
4 Prueba ya 
la Demo en 


fi /Nintendo3DSES + Y) ONintendoES + YouTube /NintendoES + Û ONintendoES 


АЖ с. 
Bienvenidos 


Este mes dedicamos nuestra 
portada al que va a ser uno 
de los grandes fenómenos de 
2016 en 3DS. Bueno, de 2016 
y. si sigue la senda de éxito 
que ha cosechado en Japón, 
de unos cuantos años más. 
YO-KAI WATCH tiene manga, 
serie de anime, juguetes y 
videojuegos superventas para 
nuestra querida 3DS. Y toda la 
maquinaria de Level-5 detrás, 
"fabricantes" de éxitos como 
Layton e Inazuma Eleven. 
Pero crear una franquicia 
de este nivel no se consigue 
con una fórmula matemática, 
sino con detalles que la hagan 
especial y diferente. Como 
juego de rol y coleccionismo 
de criaturas, algunas cosas 
te recordarán a otros títulos 
del género (empezando por 
los propios Inazuma). Pero 
ҮО-КАІ WATCH tiene dos 
elementos únicos. El primero 
es un humor surrealista 
que impregna cada detalle 
y que aumenta la diversión 
del juego. Y después, un 
sistema de combate único 
y muy especial, que gana en 
profundidad poco a poco y 
que engancha de lo lindo, 
Échale un ojo al repor de este 
mes y te irás dando cuenta. 
Desde el 29 de abril, podrás 
descubrirlo por ti mismo. 
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Suscríbete 


o tu revista favorita en 
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Disponible en 
Apple 
Store 
Google 
y Play 
para leer 
en ¡Pad y 
Smartphones, 


PARA ESTAR AL DÍA DE LA ACTUALIDAD NINTENDO 


Se 


2 Splatoon, Tomodachi Life o 

Super Mario 3D Land son algunos 

de los juegos más beneficiados por 

los descuentos de My Nintendo, pero 
también hay títulos exclusivos como un 
Picross de Zelda: Twilight Princess. 


ofrece recompensa: 


¡ha llegado My Nintendo! 


Ser nintendero es un regalo (detrás de otro) gracias al programa de fidelización definitivo. 


& 


MyNintendo. 


Date 
cuenta 


Acceder а todos 
los privilegios de 
My Nintendo es 
tan fácil como 
crearte una 
cuenta Nintendo 
a partir de tu 
Nintendo ID, o 
bien a través de 
FB, Twitter o G+. 


ace medio айо, el viejo Club 
HI Nintendo echó el telón para 
dar paso a My Nintendo, 
el nuevo servicio de recompen- 
sas que ya puedes disfrutar en 
my.nintendo.com con tan sólo 
crear una cuenta Nintendo desde la 
web accounts.nintendo.com. 

Fácil, divertido y gratificante: así 
se presenta este renovado progra- 
ma de puntos canjeables por títulos 
exclusivos como el puzle Picross 
TLOZ: Twilight Princess, juegos 
descargables como WarioWare: 
Touched!, objetos virtuales para 
apps como Miitomo y suculentas 
rebajas para títulos de Nintendo 
eShop, como un 40% de descuento 
en la versión digital de Splatoon. 
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Y no es descartable que, en el futu- 
ro, se incluyan regalos físicos tan 
chulos como los que ya podéis 
adquirir en la recién inaugurada 
Nintendo Online Store (entra en 
nos.nintendo-europe.com), la nueva 
tienda online de Nintendo Europa, 


donde te esperan todo tipo de acce- 


sorios, ropa y juguetes nintenderos. 


La principal y mejor novedad de 
My Nintendo es que ya no sólo se 
nos premia por comprar juegos (de 
momento digitales), sino también 
por jugar, como ya estaréis com- 
probando los usuarios de Miitomo. 
Para ello, hay dos tipos de puntos 
canjeables: por un lado, están los 


puntos de platino, que se consi- 
guen a base de completar misiones 
como vincular Miitomo a tus redes 
sociales, interactuar con tus amigos 
о cambiar de гора a tu Mii, mientras 
que los puntos de oro se obtienen 
comprando juegos en la eShop de 
305 y Wii U. Por ejemplo, si gastas 
de 5 a 9,99 euros, recibirás 10 pun- 
tos de oro; de 10 a 19,99 euros, 20 
puntos de oro, y así sucesivamente 
(tienes todas las equivalencias en la 
web de My Nintendo). 

Y como regalo de bienvenida, ya 
puedes descargar el ansiado editor 
de animaciones Flipnote Studio 3D, 
totalmente gratis hasta fin de mes. 
¿Deseando ser de My Nintendo? 
Pues... bienvenido al club! 


TEMAS QUE 
PROPONEMOS 


ESTE MES 


Paper Mario para 
tu Wii U! 


| Tablón de 
| recompensas 


Lo consultarás con más interés que 

el de notas del instituto, porque aquí 
están todos los regalos disponibles en 
My Nintendo por ahora. Recuerda que 
los puntos de platino se consiguen 
completando misiones, y los de oro, 
comprando juegos en la eShop, Apunta: 


| Picross TLOZ: Twilight Princess 
Puntos de platino: 1000 


| Disfraz de Mario para Miitomo 
Puntos de platino: 250 


Bolatis (1, 5 610) para Suelta Mi 
P, de platino: 85 / 120 / 2! 

20 % de descuento en Yoshi's WW. 
Puntos de platino: 600 
20 % de descuento en Pullblox World 
Puntos de platino: 150 


20 % de descuento en Mario Kart 7 
| Puntos de platino: 700 


Puntos de platin ; 


| 40 % de descuento en = 
s de or 


Puni 
E 40 % de dto. en ap Ths Wonderful 101 
| 
| 
| 


5 de oro: 120 
| 50% de dto. en Metroid: 


Puntos d 


| 40% de dto. en Super Mario 3D Land | 
Puntos de oro: 110 | 

| 40 % de descuento en Tomodachi Life 

Puntos de oro; 100 | 


> pores una tuanta. 50 % de dto. en Mario & DK: Mi 
de puntos: todos los días Puntos de orc | 
obtendrás unos cuantos 


sólo por recibir corazones | Super Mario 64 Puntos de oro: 90 | 
о comentarios de amigos. 


CON MON" 
JO DI 
30 DE ABRIL. 


| New Super Luigi U | 
| Puntos de oro: 90 | 


Pikmin 3: Derrota а los enemigos (7-10) | 
Puntos de oro: 20 | 


WarioWare: Touched! 


Puntos de platino: 1000 


| Super Mario Land 2: 6 Golden Coins 


Puntos de orc 


| Metroid Fusion Puntos oro: 
Super Punch-Out!! 
Puntos de oro: 70 


Temas 3DS de Mario o Donkey Kong 
Puntos de platino: 200 
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GUERRA. TU DESTINO ESPECIAL 


El camino que elijas determinará tu 
destino y el de tu ejército. Dirige a tus 
tropas en la cruel campaña de este juego 
de estrategia por turnos, 


¿neu 
NINTENDO SINS 


DESAFIA A TUS 
AMIGOS 


Desafia a tus amigos en las 
batallas multi 
online. Demue: 

con tus gu 


_ Estirpe 


poderes para alterar el campo de 
Posiciona la unidad maestra р: 
sen todas las 


ÚNETE A LA L 
HOSHIDO Y RECLAMA 
TU DERECHO 
DE NACIMIENTO 


Clásicos de Wii U, a 


Desde el 15 de abril, la gama Nintendo Selects crece con juegos de Wii U. Una selección de 


NINTENDO NOTA DE LA REVISTA: 92 

La remasterización del clásico de GameCube es el 
Zelda más bello de todos los tiempos. Conviértete en 
Link para explorar el mar de Hyrule, superar mazmo- 
rras y detener al malvado Ganondorf en un juego que 
respira aventura y brisa marina a cada instante. 


NINTENDO 

NOTA DE LA REVISTA: 90 

Sus 12 atracciones, protagoniza- 
das por Mii e inspiradas en los 
mejores juegos de Nintendo, son 
una demostración perfecta de la 
diversión Unica que ofrece el Wii U 
GamePad, Aunque alguna es рага 
disfrutar en solitario, casi todas 
son sorprendentes experiencias 
multijugador еп las que quien lleva 
el GamePad juega de manera distin- 
ta a los que llevan mandos de Wii. 
Un título diferente y divertidísimo. 


NINTENDO 
NOTA DE LA REVISTA: 93 

El mejor plataformas 2D de 
Mario permite 5 jugadores 
simultáneos (el quinto usa el 
GamePad para crear y destruir 
plataformas). Además de la 
aventura, el modo Desafío aña- 
de geniales retos. Y se incluye 
New Super Luigi U, aventura 
con 82 niveles propios. 


0 Я, 


"Е SUPE 
Ш DOS. @ ы 


f 


precio genial 


eis imprescindibles a precio reducido. Para que no te falte ninguno. 


LEGO City 
Undercover 


TT FUSION 

NOTA DE LA REVISTA: 91 

El mundo de LEGO cobra vida. Explora 
libremente LEGO City, una gran urbe 
en la que encontrarás brillantes aveni- 
das... y sombríos bajos fondos llenos 
de criminales, Y tu misión, convertido 
en el poli Chase McCain, es detener- 
los, disfrazándote para ganar habilida- 
des y pilotando todo tipo de vehículos. 


Wii Party U 

NINTENDO 

NOTA DE LA REVISTA: 90 

Una colección alucinante de más 
de 80 minijuegos que redefinen 
el concepto de multijugador. El 
GamePad se convierte en prota- 
gonista: lo usas junto a mandos de 
Wii U, en la tele o solo jugando en 
su pantalla, y de las maneras más 
imaginativas posibles. Una caja de 
divertidisimas sorpresas. 


Donkey Kong Country: Sh 
Tropical Freeze 


RETRO STUDIOS 

NOTA DE LA REVISTA; 94 

Secuela del mítico DKC Returns de Wii, este 
juego multiplicó todas sus virtudes. Un plata- 
formas 2D de bellísimos gráficos y dificultad 
endiablada, en el que controlamos a 4 miem- 
bros del clan Kong, cada uno con sus habili- 
dades, Permite partidas a dobles. Conseguir 
todos sus secretos es un reto para maestros, 
pero disfrutar con él está al alcance de todos. 
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#SplatoonEsE|Mejor porque 
no necesita balas y violencia 
para hacerte pasarlo bien 
pegando tiros, GOTY bien 
merecido. 


@NiosoM 
#SplatoonEsEIMejor por 
ser tinico en innovar lo “no 
innovable”, un shooter 
único que supera al “insu- 


s original y 
ld perable” Сор. 


lo! 


@SkulleD42 


jratuito. 


¡SÚPER CONCURSO! | 


UNDERCOVER 


¡Celebra con nosotros el estreno de los juegos de Wii U en 
la gama de grandes clásicos a precios asequibles, 
Nintendo Selects! Juega con el poli Chase 

McCain en LEGO City Undercover ¡y revive sus 

aventuras con un set de juguetes LEGO! 


1 juego LEGO City 

Undercover edición 
Nintendo Selects + 1 Caja _ 
de LEGO City 


CÓMO PARTICIPAR: 


Manda un mail con el título Concurso LEGO City Undercover a 
marketing@axelspringer.es para participar en el sorteo. Participación 
abierta hasta el 13 de mayo de 2016. 


Paper Mario. 
Golor Splash 


¡Qué grata sorpresa! Este mismo año llegará a nuestras 
Wii U una nueva aventura de Paper Mario, llena de color... 
iporque nosotros iremos pintando los escenarios! 
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Martillo Pintor 
Con él devolveremos el color a 


"ШШ isos y personales: desde un 


Toad descolorido tirado en el 


El primer Papor 
Mario salió para 
N64 en 2001 en 
Europa. En un 
primer momento, 
se pensó como. 
secuela de 

Super Mario 

RPG de SNES. 

Sin embar 
acabó iniciando 
una subsaga 
protagonizada 
por versiones de 
papel de Mario y 
sus amigos. 


suelo a objetos que soltarán 
monedas al recuperar su color 
Y servirá de arma en los „ш 


combates A 


2/2439 


мч 
N 
| 
N 
N 
N 


Todos los Paper 
Mario han sido 
desarrollados 
por el estudio 
de Nintendo 
Intelligent 
Systems, que 
además son 
responsables 
de la saga Fire 
Emblem. 


Color Splash 
será el quinto 
Paper Mario 
(sin contar el 
crossover del 
que hablamos 
abajo). Y parece 
que recuperá 
muchos 
elementos del 
anterior, Sticker 
Star (305, 2012). 


A finales de 
i 2015, Mario & 
! Luigi Paper Jam 
ч Juega tus cartas Bros, para 305 
No se ha detaliado el sistema de | mezcló las dos 


combate, pero tiene pinta de ser sagas roleras 
р a de Mario. Y, por 


„parecido al de Paper Mario О 
Sticker Star de 305: por turnos y un juego, vimos 
usando cartas (en lugar de interactuar a dos 
a Pegatinas) para realizar versiones del 
e los ataques. fontanero, 


J Conexión con 
iQué buena pinta tiene la nueva 
entrega de Dragon Quest Monsters! 
Además, se acerca un periodo 


de grandes aventuras gráficas 
conversacionales en 3DS con Асе 


Attorney 6 y Zero Time 
Dilemma. 


Zero Time Dilemma, 
este verano en 3DS 


Hace unos años vio la luz en DS un junio será el lanzamiento internacio- 
juego muy especial llamado 999: nal de la última entrega de la trilogía 
Nine Hours, Nine Persons, Nine Zero Escape, que se llamará Zero 
Doors, una claustrofóbica aventura Time Dilemma y cronológicamente 
gráfica en la que varios desconocidos — transcurrirá entre los dos primeros 
se despertaban en un espacio cerra- juegos. Aclarará incógnitas de sus 
do del que debían escapar usando su predecesores y nos presentará una 
ingenio, al estilo de películas como nueva historia con nuevos persona- 
Cube y Saw. Aunque aquel juego nun- jes, cuya supervivencia dependerá de 
ca llegó a Europa, sí lo hizo su tam- nuestras decisiones. Aunque en otros 
bién estupenda continuación para mercados saldrá en formato físico, 
3DS, Virtue's Last Reward. El 28 de en Europa lo hará sólo en la eShop. 
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| FAME 
ял: 


Ace Attorney 
6, el 9 de 
junio en 
Japón 


La sexta entrega principal de 
la mítica saga de abogados se 
estrenará este verano en el 
mercado nipón; aún no cono- 
cemos la fecha europea, pero 
está confirmado que llegará a 
nuestro continente, ¡Ojalá lo ten- 
gamos este año! Además, Capcom 

ha revelado el regreso de Maya Fey, la 
inolvidable aprendiz de médium espiri- 
tual que acompañó a Phoenix Wright en 

la trilogía original. Ahora ha crecido y 

está a punto de terminar su entrena- 
miento como médium, y Phoenix via- 

jarê al remoto reino de Kurain en su ў 
rescate tras cierto incidente, 


La subsaga Dragon Quest 
Monsters, que nació en Game Boy 
Color y ha tenido entregas en todas 
las portátiles de Nintendo desde 
entonces, suma una nueva y muy 
atractiva entrega para 3DS. Sigue 
los pasos de los dos Joker de DS, y 
nos ofrece unos contenidos mucho 
más amplios y un gran nivel técni- 
co. Como en anteriores entregas, 
reclutamos y coleccionamos mons- 
truos de Dragon Quest, y peleamos 
con ellos por turnos para abrirnos 


Los juegos más esperados por lo: 


i. Dragon Quest XI 
Square Enix 


2 Ace Altomey 6 


Capcom 


10NStruí 


paso a través de un gran mundo, 
Esta vez hay más de 500 mons- 
truos reclutables, e incluso pode- 
mos cabalgar sobre todos ellos y 
explorar el mundo a sus lomos, De 
esta manera, es posible moverse 
por tierra, mar y aire, dependiendo 
del monstruo sobre el que estemos 
montados. Aunque los otros dos 
Dragon Quest Monsters para 305 
no llegaron aquí (eran remakes de 
las entregas de GBC), puede que 
tengamos más suerte con este. 


Lanzamiento en Japón: 


24 de marzo 


ectores de la popular revista japones: itsu en consol: 


Etrian Odyssey V 


Pokémon Sol y Luna 
Atlus Compañ 


Game Freak 


Estos jue 
el mercado nipón. 
de ellos llegarán a Europa? 


Monster Hunter Generations (205) Capcom 
Fecha europea: verano 


Fire Emblem Fates (305) Intelligent Systems 
Fecha europea: 20 de mayo 


Tokyo Mirage Sessions #FE 
(Wi U) Atlus/Nintendo 
Fecha europea: 24 de junio 


á АА 
Shin Megami Tensei IV: Final (305) Atlus 
Fecha europea: sin confirmar 


The Great Ace Attorney 
(305) Capcom 
Fecha europea: sin confirmar 


Nintendo, por este orden 


5.The Legend of Zelda 
fia: Nintendo 
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Gavi 
€l Canal de Gavi 


Nivel en Smash Bros; -- 


Poder especial: ¡Estar siempre 


al 200% de energía! 


También lo uso en: 
S. Mario Maker y Mario Kart 8. 


Desbloqueable favorito: 
Los trajes especiales de Mario 
Kart 8. ¡Son una pasada! 


¿Por qué tu Sonic debe 
ganar este duelo? 

Ganara antes de que nadie se 
dé cuenta, ;) ¡Es el más veloz y 
el más TOP! Sonic 4 the win! 


¿Por qué los coleccionas? 
Siempre he sido un gran 
coleccionista, y reunir 


a todos mis personajes favo- 
ritos de Nintendo en forma de 
amiibo, ime puede! Jajajaja 


¿Cuál es tu amiibo más 
esperada? ¿Y soñada? 

La de Cloud: he roto “el cer- 
dito” sólo para esa amiibo. Y 
ojalá una de Mark Evans, pro- 
tagonista de Inazuma Eleven. 
¡Todo el mundo la desea! 


¿Cuántas amiibo tienes? 
24, entre ellas las figuras de 
Pac-Man o Dr. Mario. 


También lo uso en: 

Mario Kart 8, donde desblo- 
quea el traje de MegaJohnny 
(como yo lo llamo), y Hyrule 
Warriors, donde siempre me 
da armas de nivel máximo. 


Desbloqueable favorito: 
Los disfraces en Super Mario 
Maker son los más divertidos 


¿Por qué tu Mega Man debe 
ganar este duelo? 

¡PORQUE ES MEGAJOHNNY!! 
liEs el mejor de todos!! 


к / 


¿Por quién 
apuestas? 
Vota en Twitter con 


#DueloamiiboRON А 


Johnnyl3 
GamesRoom 


Nivel en Smash Bros: 50 
Poder en la Vida real: ¡Es 


MegaJohnny! ¡Los tiene todos! 


¿Por qué coleccionas amiibo? 
Porque se parece muchísimo 
alos trofeos de Smash que 
siempre quise. Además, es 

la mejor manera de tener a 
todos mis personajes favori- 
tos en mi estantería, 


¿Cuál es tu amiibo más 
esperada? ¿Y soñada? 
Cloud, Y una de Rayquaza, lel 
mejor Pokémon legendario! 


¿Cuántas amiibo tienes? 
35 de SSB, varias de AC, Pixel 
Mario, Shovel, Yoshis de lana.. 


Ё 


ОЕ! Mega Man de Johnny13GamesRoom tiene el cañón с 
pulverizara: 


inar puntería votando por 


Foto 
Ganadora 
¡Te llevas el amiiho 


Vuestras composiciones son tan chulas 
que vamos a tener que ampliar la sección. 


El mes que viene regalamos 
otro Charizard a la mejor 
“fotoamiibo" que subais 

a Twitter con la etiqueta 
#amilbomaniaRON, 

ISed creativos! 


Сроккёп 
Tournament 
recibe su mejor 
“amilbomenaje". 
соп estas flipantes 
restauraciones, 
¿Adivináis cuál es 
la figura base de 
cada una? Ojalá 
Nintendo saque 
ideas de esta 
chica. Qué crack. 


No las verás en tiendas 


Este mes, no tenemos más remedio que dedicarle nuestra galería 
de modificaciones a la artistaza GandaKris (OMissGandaKris), una 
experta en reciclar amilbo para crear auténticas mini esculturas. 


Amaterasu de Okami es la transformación más боки Super Saiyajin sería un tesoro para todo Shovel Knight completaría la Orden de caballeros 
inesperada de Link Lobo y Midna, Impresionante. fan de Dragon Ball. ¡Si es que hasta parece oficiall con estas brutales versiones, Shield Knight incluida, 
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CADA VE 
MÁS С 
iYO-KA\ 
esta a la vuelta 
de la esquina! 

El 29 de abril 
por fin llega a 
3DS el juego que 
promete desatar 
un fenómeno. 


р EVEL-S 
| | 3DS 
fees 29 DE ABRIL 

Llevamos mucho tiempo hablándoos 
de este juego (de los creadores de 
Inazuma Eleven, Profesor Layton y 
Little Battlers eXperience), y la espera 


llegará a su fin muy pronto. En el próxi- 


mo número de la revista ya podréis 
leer el análisis de ҮО-КАІ WATCH, y 
mientras tanto os contamos nuestra 
experiencia en las primeras horas de 
partida. Además, recordad que voso- 
tros también podéis probarlo ya, pues 
la demo está disponible en la eShop. 


Ciudad де! ] ] 
YO-KAI WATCH se desarrolla en la ciu- 
dad de Floridablanca (hasta ahora nos 
habíamos referido a ella por su nom- 
bre en inglés, Springdale), una enorme 
urbe dividida en numerosas zonas y 
escenarios. En ella controlamos según 
nuestra elección a un chico (Nathan) o 
a una chica (Katie), que son compañe- 
ros de clase en la escuela. Al comien- 
zo de la aventura, nuestro personaje 
conoce por casualidad a una extraña 
criatura con forma de fantasma lla- 
mada Whisper, quien asegura ser un 
Yo-kai. Además, Whisper nos © 
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4 Así que tengo que encontrar algunos 1 


1 ù Yo-kai ocultos y hacerme su amigo... Y 


© entrega un misterioso reloj cono- 
cido como Yo-Kai Watch, con el que 
somos capaces de detectar a estos seres 
espirituales y sobrenaturales. Aunque 
la gente no puede verlos, las calles de 
Floridablanca están repletas de Yo-kai que 
cuando les da por espiritar a las perso- 


has afectan directamente a sus vidas coti- 


dianas. Por ejemplo, hay Yo-kai que hacen 


tiene una hist 
sencilla, ideal 
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| = (Chica joven 
{ Hay unos Yo-kai traviesos causando 
un | 
Ё alboroto еп Floridablanca, y) 


que la gente discuta, que se olviden de 
las cosas e incluso que pillen un refriado, 
entre muchos otros efectos, 
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Gracias al Yo-Kai Watch, vamos a ser 
capaces de solucionar los problemas que 
están causando en la ciudad y ayudar a 
las personas damnificadas. Sin embargo, 


pic | 


EL SISTEMA DE 
СОМВАТЕ ES DIFERENTE 


AL DE CUALQUIER OTRO 
JUEGO, Y HAY ATAQUES 
ESPECIALES QUE SE 
EJECUTAN EN LA 
PANTALLA TÁCTIL 


los Yo-kai no van a ponérnoslo fácil, y para 
acabar con sus travesuras hay que luchar. 
contra ellos y hacerles entrar en razón. 
Por suerte podemos hacer que se unan a 
nosotros tras darles su correspondiente 
lección (hay más de 200 para reclutar), lo 
cual nos permite formar nuestro propio 
equipo de Yo-kai amigos y así encarar con 
garantías batallas posteriores. El sistema 
de combate es diferente al de cualquier 
juego que hayáis jugado: hasta seis Yo-kai 
pelean de nuestro lado, pero no controla- 
mos directamente sus movimientos bási- 
cos sino que actúan en función del carác- 
ter de cada uno. Algunos se centran más 
en golpear, otros en curar, los hay que 


| 
ar Yo-kai 


‘Todo lo que debes 
` saber de un Үо-Каї 


Cada criatura tiene sus propios valores, habilidades 
y movimientos. Y como ejemplo, ¡el gatito Jibanyan! 


los rivales 


resisten mejor los ataques enemigos, etc. 
Pero no penséis que vais a'limitaros a mirar, 
porque para ganar es fundamental usar a 
menudo los Animáximum, ataques especia- 
les que realizamos con el stylus (haciendo 
sencillos dibujos, trazando círculos, etc.). 


Queremos hablaros de muchas más cosas; 
otros detalles fascinantes sobre el sistema 
de combate, los elementos de rol y progre- 
sión de los Yo-kai, la posibilidad de fusio- 
nar dos Yo-kai para crear otro más fuerte, la 
gran cantidad de misiones secundarias que 
encontraréis y las muchísimas horas que 

os dará... Pero ya se nos acaba el espacio, 
así que os contaremos todo eso en mucha 
mayor profundidad en el análisis del mes que 
viene, ¡No os lo perdáis! @ 


ENS AMES 


A estos Yo-kai hay 


Seguimos presentándoos a los Yo-kai, para que os vayáis familiarizando con algunos de los má 


Robonyan Kappandante Venocto 


Un robot que se parece 

a Jibanyan, pero con un 
conocimiento, poder físico 
y habilidades superiores. 
Dejando a un lado sus 
movimientos rígidos, el 
parecido es sorprendente. 


Lustre 

Un Yo-kai espadachín 
que retomó su camino 
cuando una legendaria 
espada revivió su 
espíritu. 


Es un tipo 
despreocupado. En vez 
de quedarse siempre 
cerca del río como sus 
semejantes, prefiere 
pasear alrededor de la 
ciudad. 


Komajiro 

El hermano pequeño 
de Komasan, que 
llegó a la ciudad con 
él. Komajiro parece 
haberse adaptado 
mejor a la vida en la 
ciudad. 


Un Yo-kai de élite que 
lucha con su bufanda 

de dragón, y con unas 
habilidades de primera 
clase, Tiene tanto poder 
que puede romper 
baldosas al pisar el suelo. 


$ 


Ondívoro 

Se mueve a través de 
las ondas de radio. 
Le gusta cambiar los 
canales en las TV de 
la gente, y perderás 
cobertura en el móvil 
si está cerca. 


Sacoco 

Un Yo-kai muy 
estricto que va tras 
los niños que se 
portan mal. Va casa 
por casa dando miedo 
alos niños. 
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que conocerlos 


nosos. ¡Y, desde el mes que viene, publicaremos fichas! 


® Un Yo-kai ninja, © 
que actúa como 


si siempre quisera 
estar al margen de 
todo. Puede hacer 
que tu presencia 
desaparezca. 


© Котето 
107 Епсаја muy bien en tu 


cabeza hasta que devora 
tus recuerdos. Puede estar 
bien olvidar los malos... 

o simplemente, llevarle 
como sombrero. 


пра 


Рагесе ип 

viejo perdido 

en sus propios 
pensamientos. Es 
Capaz de provocar un 
hambre feroz en la 
gente. 


IDI 
Tiene el aspecto de un 
zorro de nueve colas, y 
es uno de los Yo-kai más 
fuertes. Puede controlar 
el fuego y tiene el poder 
de hechizar a casi 
cualquiera. 


odón y Cimbrón 


© Son Yo-kai enérgicos y alegres a los que 


les gusta mucho bailar. Son capaces de 
hacerte bailar sin ninguna razón aparente. 


INTENDO/PLA' 


Última hora, el Arwing de Fox 


sompafiado de todo su 
una buena dosis de 

ca y ип sistema de 
control que aprovechará al máxi 
mo las posibilidades del GamePad. 
Nintendo y Platinum Games 
Bayonetta y The 
Wonderful 101), firman esta nueva 
entrega de Star Fox en la que no 
faltarán dificultad, diversión, nove- 
dades y, claro, nostalgia. La historia 
recreará la de las entregas clásicas 
de la serie: la amenaza de Andross 
obre el Sistema Estelar 


uadrón 
eni 


Lylat y el único capi 

hacer frente al malvado 

primate interestelar y sus 
aliados (entre ellos Star 

Wolf) será Fox McCloud, 
pilotando vehículos de 

alta tecnología y ayudado por 
sus inseparables Falco Lombardi, 
Peppy Hare y Slippy Toad. 


Nostalgia y diversión 

Nintendo y Platinum se han 

empeñado en recuperar el 

desarrollo típico de la serie, , 
Tanto, que algunos creyeron que жое 


а siendo desbloguearán 
2mos que Чоз Versiones 
| mos que у 
по ез cierto. Star Fox Айла, una 
arcade clásico en el que saito y otrais 
la és patente que ta 
cada nivel en busca de mayor pun- паме normal. 
n, caminos alternativos o 
medallas se convertirá en un © an ES 
“+ 


9 placer. Cada enemigo elimina- 
do será un punto más, como en 

las recreativas clásicas, con el que 
mejorar nuestro puesto en los ran- 
kings online. Y la búsqueda de los 
puntos débiles en los enemigos de 
final de fase nos recordará a otras 
franquicias de éxito de Nintendo: 
simple, nostalgico, difícil... efec- 
tivo. Quedaremos hechizados por 
su mecánica en cuanto cojamos 

el GamePad para probar el primer 
nivel, El juego combinará zonas de 
scroll costante y otras más amplias 
con libertad de movimiento, donde 
viviremos intensas situaciones pilo- 
tando diferentes vehículos. 


Nuevas máquinas 
Al igual que ocurría en Lylat Wars, 
los diferentes escenarios nos obli- 
garán a aprender a controlar nue- 
vos vehículos. En algunos escena- 
rios, el Arwing podrá transformarse 
en Walker, un robot bípedo, а 
voluntad; junto a él encontraremos 
el tanque Landmaster (que ya apa- 
recía en la entrega para N64), que 
se transformará en Gravmaster 
para volar durante unos segundos, 
y el Gyrowing, una nave estilo dron 
que unirá precisión y sigilo, ade- 
más de estar equipada con el robot 
Direct-i. Podremos descolgar a 


El original sistema de 0 
Fox Zero permitirá un siste 


i go cooperativo de lo más esp 


Movimientos dal Amin а través de 

un Mando Pro de Wii U, el otro hace 
del GamePad para controlar la 
¡acabar con los enemigos. 


Direct-i con una especie de clable 
láser y utilizarlo para anclar a su 
cuerpo cargas explosivas y para 
entrar en pequeños recovecos en 
los que activar interruptores y hac- 
kear sistemas a través de la nueva 
perspectiva en primera persona de 
la pantalla del GamePad. 


Gráficos y control 
Aunque lo normal es que estos dos 
apartados no vayan de la mano 
cuando se habla de un juego, en 
Star Fox Zero están directamen- 

te relacionados. Cuando se mos- 
traron las primeras imágenes del 
juego, el motor gráfico fue objeto 
de críticas de todo tipo; y sí, ahora 
podemos confirmar que el juego de 
Platinum no será el de mayor cali- 
dad gráfica del catálogo de Wii U, 
pero el motivo es otro logro técni- 
co distinto: sus creadores querían 
plantear un nuevo sistema de con- 
trol que exigía mantener una tasa 
de 60 fotogramas por segundo en 
la pantalla del televisor y, al mismo 
tiempo, en el GamePad. No era una 
tarea sencilla y, para conseguirlo, 
hubo que recurrir a diseños sim- 
ples, parecidos a los de Lylat Wars 
(salvando las distancias, por 
supuesto), y damos fe de que 

el resultado es bueno. © 


EXIGE 
CIERTOS 
SACRIFICIOS 
GRAFICOS 
EN POS DE 
UNA MEJOR 
JUGABILIDAD 


Dependiendo de las necesidades de cada esce- 
nario, el Arwing adoptará otras formas o Fox 

se pondrá а los mandos de otros vehículos, La 
novedad más significativa es el Gyrowing, un 
vehículo con la maniobrabilidad de un dron. Va 
equipado con Direct-i, un robot capaz de hackear 
sistemas y de agarrar y soltar cargas explosivas. 


© El Arwing rota a los lados (con el stick derecho) y 
hace rizos para colocarse en la cola de los enemigos 


© El Landmaster lanza hasta tres misiles a la vez y 
planea convertido en vehículo Gravmaster. 


© El Gyrowing transporta cargas explosivas. Su 
cámara cenital sirve para calcular los lar 


9 Direct-i forma parte del Gyrowing y nos sirve рага 
hackear sistemas dede la vista subjetiva del GamePad. 


© El Arwing podrá convertirse en Walker en muchas 
zonas, para recorrerlas a dos patas libremente. 
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¿Recuerdas aquel "Project Guard" presentado pot 
Miyamoto y Yosuke Hayashi hace ya casi dos años? 
Pues no sabemos si el universo de Star Fox le venía 
al pelo o si ya había sido diseñado con el propósito 
de acompañar a Star Fox Zero en su lanzamiento, 
pero finalmente así será, pues también estará dis- 
ponible en la eShop de Wii U el 22 de abril. Star Fox 
Guard te pondrá al control de 12 cámaras armadas 
con láser, repartidas por diferentes minas propie- 
dad de Grippy, tío de Slippy. El objetivo será vigilar 
las cámaras en el GamePad y frenar a los robots que 
intentarán llegar hasta el núcleo apuntando y dis- 
parándoles. Podremos crear batallones de robots 
соп diversos patrones de ataque y diseñar nuestros 
escenarios para compartir online, y participar en 
duelos a través de Internet con otros usuarios. 


VISTA OF 


divididos entre 
'ofensivos" y 
“agitadores”, 
seguirán unos 
patrones 
determinados a la 
hora de invadir las 
minas de Grippy. 
Afina tus reflejos 
y tu puntería рага 
detenerlos, 


© El control 
estándar (que 
es configura- 
ble) nos permitir 
nanejar el mo 
miento de nuestro vehíc 


“floriture 
'barrel-rolls" o rizos, movimi 
laterales o propulsión y freno 
otros. En el GamePad tendremos 
una vista en tiempo real, en pri- 
mera persona, desde los ojos del 
piloto Fox McCloud (о del pequeño 
; la principal ventaja será 
la de poder apuntar con absoluta 
precisión a cualquier elemento о 
punto débil del enemigo inclinan- 
do el GamePad en la dirección en 
la que queramos mover el punto de 
mira. Al principio ser 
plica 
de juego inclinaremos el 
Pad intuit 
n mirar la 
en primera perso- 
па para apuntar, 
а todo un 
acierto, 


- AN ~ 
Net my guard down! Help me out! 


L DESARROLLO DE SUS NIVELE 
ВЕСОВРАВА AL MEJOR JUEGO DE LA 


SERIE, КӨДӨ 1, PERO AL MISMO 
TIEMPO SU CONTROL Y LOS NUEVOS 
VEHICULOS LO НАВАМ UNICO 


aprovechará fenomenalmente las 
posibilidades del original control de 
Wii U y, además, permitirá a dos 
jugadores participar en una partida 
cooperativa, uno de ellos contro- 
lando el vehículo con un Mando Pro 
y el otro apuntando y disparando 
con el GamePad, Ah, y si по ter- 
minas de acostumbrarte al movi- 
miento a través de acelerómetros 
siempre puedes utilizar Unicamen: 
te el Mando Pro con la posibilidad 
de apuntar con precisión al dejar 
pulsado 71. 


Teniendo en cuenta la importancia 
de la saga, Nintendo ha cuidado 

al máximo el lanzamiento de Star 
Fox Zero y, cuando llegue a 

las tiendas el día 22 de 

abril, llegará acompañado 

de un doblaje subli- 


те, Una edición especial de lo más 
completa (que podéis ver en deta- 
lle a la derecha de esta página) y un 
original spin-off titulado Star Fox 
Guard, que ya "asomó la patita" 
camuflado con el nombre Project 
Guard hace dos años. 

Star Fox Zero lo tiene todo para 
convertirse en una obra maestra 
más de la saga de Nintendo, y lo 
mejor de todo es que será capaz de 
meterse a propios y extraños en el 
bolsillo haciendo gala de un desa- 
rrollo y una jugabilidad de lo más 
clásico, pero con un control único y 
diferente. Será, en todos los senti- 
dos, el heredero espiritual de Star 
Fox 64 (Lylat Wars en Europa), el 
mejor juego de la serie, El mes que 
viene exprimiremos al maximo a 

Star Fox Zero en nuestro ana- 
lisis y pondremos sus 
secretos al descu- 
bierto. La espera se 

hará larga 


Junto a la edición normal del 
juego llegará una edición limi- 
tada que incluye, junto a Zero, 
una саја metálica con varios 
diseños del juego y la versión 
física de Star Fox Guard. Sino 
adquieres esta edición, lo úni- 
со que encontrarás "físico" de 
Guard en las tiendas es su caja, 
ya que dentro solo habrá un 
código para descargar el juego 
desde la eShop de Wii U. 
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Miitomo. 


La magia de Nintendo en tu movil, por primera vez. 
Nuestra compañía favorita se estrena en iOS y Android con la aplicación 
Miitomo, en la que los Mii son los grandes protagonistas y gracias a la 
cual conoceréis mejor a vuestros amigos. iDescargarla es gratis! 


È Creando mi Mii 


tarea con Miitomo es trasladar una 
versión de nosotros mismos a la propia aplicación, en formato 
Mii. Hay varias formas de hacerlo: con un editor al estilo 
tradicional, haciéndonos una foto con la cámara del móvil y 
que Miitomo la transforme en Mii, leyendo un código QR, y 
vinculando Miitomo a nuestra cuenta Nintendo para usar el Mii 
de ese perfil. ¡Esto último fue lo que hicimos nosotros! 


2 están 
más vivos 

que nunca en 
Miitomo. Nos 
ha sorprendido, 
lo mucho 

que se puede 
personalizar sus 
comportamientos 
y actitudes. 


J Miitomo no 
es “proactiva” como las 
habituales redes sociales en 
las que nosotros decidimos 
lo que compartir, sino que 

5 “reactiva” en el sentido ¡Pollo! ¡Qué delicia! 
de que la propia aplicación 
nos propone los temas, Esto 
hace que Miitomo sea muy 
especial, pues nos pregunta 
constantemente sobre temas 
muy interesantes. Es como 
tener un amigo muy divertido 
que siempre saca buenos 
temas de conversación. 


Roberto 


Б 


que nos hace 
Miitomo es 
nuestra comida 
favorita, ¿Cuál 0 untas es una de las 
es la vuestra? maneras de obtener monedas Miitomo, 
con las que podemos adquirir prendas. 


iDescubro cosas de т nigo poa 


¿Sabes qué es lo último que 
me he comprado? El Star 


„Іа gracia Fox Zero First Print Edition. 
del asunto es ver qué cosas 


han contestado nuestros 
amigos a las respuestas que 
les hace Miitomo, Podemos 
agregar amigos “cara a cara", 
simplemente acercándonos a 
ellos con el móvil o también 
a través de nuestras listas 
de contactos de Facebook 

y Twitter, que se pueden 
vincular a Miitomo. Tras ver 
sus respuestas, podemos 
comentarlas y establecer 

un diálogo con ellos en cada 
publicación. 


05 NOS 
visitan a 


ж, menudo, lo 9 > 
mismo que hace š 
nuestro Mii en Ос! nos 
Я у 


sus respectivos enteramos de muchas de las respuestas 
móviles. que ha dado a las preguntas de Miitomo. 


FE § 
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más guays de Miitomo 
consiste en diseñar nuestras 
propias Miifotos, lo cual da 
mucho más juego del que 
podáis imaginar. Hay una 
gran libertad y flexibilidad 
para colocar a los Mii en 
distintas poses, tamaños 

y animaciones, y no sólo 
podemos elegir como fondo 
los que nos propone Miitomo 
sino también las fotos que 
hayamos tomado nosotros 
mismos con el móvil. 
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como fondo 

es todo un 
puntazo. ¡Sacad 
partido de 

vuestras fotos o 


de vacaciones! 


Miifotos pueden compartirse muy 
fácilmente a través de redes sociales 
como Facebook, Instagram y Line. 


Consigo regalos con Su й | 


nos permite obtener una gran 
variedad de objetos, entre ellos prendas exclusivas para nuestro 
Mii que ni siquiera aparecen en la tienda, Suelta Mii es muy 
sencillo, pero también muy emocionante: consiste en lanzar los 
Mii de arriba a abajo por un panel tipo pinball, y nos llevamos el 
objeto sobre el que cae el Mii, Los paneles disponibles cambian 
соп mucha frecuencia, y por lo tanto también las recompensas 
que podemos obtener en ellos. 


(Ge os Sula MM 


hay que usar 
monedas о 

boletos, que se | 
consiguen de 4 


varias formas. f= f= | 


iVoy a la moda 


con 
una amplísima gama de ropa para nuestro Mii: 
camisetas, pantalones, sombreros, zapatos... Si 
queréis cambiar de ropa a menudo, lo mejor es 
adquirir monedas con dinero real. Sin embargo, 
también podemos disfrutar totalmente 

gratis de Miitomo si no nos importa renovar 

el vestuario con menor frecuencia, pues 
conseguimos monedas Miitomo sólo con usar 
la aplicación (aunque más lentamente), 


Homos alcanzado ol nivel 2 


ecu ás listinta uséis, más subirá vuestro nivel 
de estilo. Las microtransacciones son opcionales, 7 = 


My Nintendo, tu nuevo clu 


Además de las monedas Miitomo (que sólo pueden usarse 

en esta aplicación), utilizar Miitomo nos hace conseguir otro tipo de puntos 
muy especiales: los de My Nintendo, el nuevo sistema de recompensas con el 
que accederemos a premios de todo tipo, y que también estará integrado en 
próximos productos de Nintendo. En Miitomo acumulamos puntos de platino al 
superar “misiones” específicas que nos propone la aplicación, Muchas de estas 
misiones pueden repetirse cada día, y así obtener puntos poco a poco sin parar. 


ё ёё 


GLos puntos de My Nintendo pueden 
canjearse por premios tanto en Miitomo 
сото en otros productos de Nintendo. 
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Ihmasmadera3DS 
ی‎ 
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masmadera3DS. 


2016 está siendo fantástico para la portátil, y a la vuelta de la esquina hay 
una hornada de juegos que abrirá nuevas fronteras de diversión. 


Metroid Prime Federation Force Azure Striker Gunvolt 2 


UNO 
des y for 
p ecir que versión occi: 
| p Ide N Hunter > 
+ 305 al limi: 


más contenido y posibllidades jug: 
s que МНА Ultimate. 


tivo p 
u online, 


nas de caza nuevas, impresionantes nuevos monstruos 
y un sistema de personalización aún más profundo serán las 
novedades de un juego simplemente inmenso, 


—— 


Metro 


Federation Force 
Soldado, la Federación Galáctica te necesita. 


je NEXT LEVEL GAMES 
= ACCIÓN / AVENTURA 
= VERANO 


ras el éxito de Luigi's 
[ Mansion 2, Nintendo ha pues- 

to en manos de Next Level 
Games otra de sus grandes fran 
quicias: Metroid vuelve con este 
spin-off de la subsaga Prime en el 
que nos meteremos en la piel de un 
soldado de la "Federation Force", 
cuerpo que hace frente a los piratas 
especiales gracias a las armaduras- 
robot del Proyecto Golem, desarro- 
lladas a partir de la tecnología del 
traje de Samus Aran, Jugaremos en 
perspectiva subjetiva, disfrutando 
las misiones en solitario o con hasta 
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roid Pr 
0 1C E р E 


RATORY ш PLATAFORMAS m 10 DE JUNIO 


voca que no dejé 
rby vuelvi 
un ejército d 


GFederation Force 
ofrecerá acción en 
primera persona. 
Elegiremos entre 
apuntar con el 
stylus o moviendo la 

| consola (gracias al 
giroscopio). 


nos con 
cada uno соп un rol 


Hê 


tres amigos en modo local u online 
Antes de cada misión personaliza- 
remos el traje con armas secun: 
darias que permitirán a cada 
Jugador especializarse en dife- 
rentes tareas. Las misiones 
rebosarán acción contra 
aliens y piratas espacia- 
les, pero también habrá 
exploración, puzles y 
algunos saltos. Además, 
el juego traerá un 
extra: partidos 
3 vs. 3 al Blast 
Ball, un fútbol 
futurista en el 
que impulsaremos 
el balón con nuestros 
disparos. ® 


GUNVOLT 2 


INTI CREATES M ACCIÓN W VERANO (SOLO 


En la secuela del frenético juego de 

acción y plataformas 2D jugaremos 
con Gunvolt y su rival Copen, capaz 
de copiar las habilidades de los jefes 


| 


Ak 
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Art Academy 


HEADSTRONG î EDUCATIVO # 15 DE JULIO 


El fantástico curso de Nintendo te 
enseñará a usar todo tipo de técnicas 
para dibujar o pintar 80 personajes de 
las películas de Disney y Pixar. 


EL SQUARE ENIX # ROL W 2016 


NUEVO KIRBY Ee 
SERÁ UN ее 
PLATAFORMAS Шо 
VARIADO... i 

EQUIPADO CON 


TECNOLOGÍA 
! 


Megamix 


NINTENDO M MUSICAL W 2016 


Knight, Cada 


una nos dará 100 minijuegos de ritmo nos esperan, 
una habilidad de 70 de ellos sacados de las ediciones 
copi fica, de GBA, DS y Wii, y 30 totalmente 
nuevos, todos derrochando humor. 


El multitudinario beat 'em up de Koei Tecmo 


Link comienza la aventura como un soldado Hyliano novato, con uniforme y 
todo, Hay que avanzar un poco para adquirir el atuendo del héroe de la saga Zelda. 


llega a 3DS cargado de diversión y novedades. 


NINTENDO BDS. | 


зёпего Acción 
Compañía Kole Tecmo 
Jugadores 1 jugador 
Precio 39,95 € 
www.nintendo.es 


@ 


"WARRIORS 


La hechicera Cya ha 
formado un ejército 
para conquistar el 
Reino de Hyrule y 
encontrar al pro: 
fetizado Héroe del 
Tiempo. La Princesa 
Zelda y el joven 
soldado Link lideran 
alos héroes que 
defienden el reino. 


adaptar Hyrule Warriors, 
uno de los juegos más 
'spectaculares de Wii U, a 

Nintendo 305, era sin duda todo 
un reto. Recordemos que el огі- 
gen de la conversión es la petición 
que los fans del juego hicieron a 
Nintendo, y la Gran N y Tecmo Koei 
aceptaron el reto... con un resulta- 
do espectacular. La entrega portátil 
incluye todos los DLC aparecidos 
hasta la fecha para Wii U, nuevos 
modos, nuevos personajes, 


Hyrule Warriors Legends es un 
“Musou”, género inventado por 
Кое! Tecmo que viene a ser una 
versión masificada y tridimensio- 
nal de los clásicos "yo contra el 
barrio” que tan famosos se hicie- 
ron en los recreativos durante los 
90, añadiendo además un toque de 
estrategia. El planteamiento clásico 
del género, unido a la cantidad de 
opciones, elementos, escenarios y 
personajes de The Legend of Zelda, 
conforman un título completo, 
adictivo, con infinidad de opcio- 


nes y con un carisma digno de una 
saga amada por millones de juga- 
dores. Koei Tecmo ha dado con la 
tecla con el desarrollo y ritmo de 
cada uno de los niveles, y también 
en la precisa y longeva progresión 
de personajes, la personalización 
de sus armas y habilidades y las 
diferencias entre cada uno de ellos. 
Por regla general, cada nivel 
está compuesto por zonas abier- 
tas interconectadas por bastio- 
nes (salas cuadradas, siempre del 
mismo tamaño), gobernados por 
"comandantes"; nuestra tarea bási- 
ca es hacernos con todos los bas- 


DEn este juego debuta Linkle, una especie de versión femenina de Link. Va 
armada con dos ballestas y sus combos a media/larga distancia son brutales, 


tiones posibles acabando con los 
comandantes de cada uno de ellos. 
Un pequeño ejército nos acompaña 
y protege los bastiones de nuestro 
bando a no ser que la resistencia 
enemiga sea muy grande, en cuyo 
caso tenemos que acudir al bas- 
tión asediado para acabar con la 
terrible amenaza. 

Casi desde el principio, la tarea 
de apropiarnos de los bastiones 
enemigos se alterna con misiones 
propias de cada nivel: guiar (y pro: 
teger) a un determinado personaje 
hasta una zona específica, acabar 
con determinados "jefes", 


Libera el 
poder de los 
amiibo 


Legends también ofre- 
ce soporte para amii- 
bo: con las figuras de 
los personajes que 
aparecen en el juego. 
conseguimos recom: 
pensas y armas que по 
podemos encontrar de 
otra forma. 
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Novedades 


El Modo Hadas 


Una de las novedades de esta versión 
de Hyrule Warriors es la inclusión de 
este nuevo modo, que nos permite 
capturar y cuidar diferentes hadas, 
subir su nivel de experiencia y per- 
sonalizar su aspecto. Si lo hacemos 
correctamente, éstas nos ayudan 
durante la aventura. Podemos com- 
partir nuestras hadas vía Street Pass 
por un tiempo máximo de 24 horas. 


¿Cada una de las hadas aporta al 
jugador una ayuda durante la aventura. 


su aspecto, |Еп este 
número te regalamos un traje exclusivo! 


REVISTA OFICIAL NINTENDO № 284 


y recompensas dejada: 
mejorar a cada personaje y aumentar sus combos, 


Ф activar algún interruptor 
para abrir acceso a nuevas zonas, 
etc, En todo momento hay que 
estar atentos al estado de los bas- 
tiones y de los personajes, de las 
misiones principales, las secunda- 
rias y la aparición de Skulltulas... 
La tensión es constante y su 
vertiginoso desarrollo nos man- 
tiene pegados a la consola. 


Jugabilidad 

El control es una deli- 

cia: tenemos ataque 

débil y ataque fuerte, defensa, 
rodar, arma/ítem y poder especial. 
A medida que recogemos los obje- 
tos que dejan algunos enemigos al 
morir, mejoramos las caracterís- 
ticas del personaje, compramos 
pociones para potenciar nuestra 


e los primeros 


jefes, Cuando 
lo controlemos 


comprobaremos 
de lo que es 
capaz. 


Hyrule Warriors Le 


Tras enfre 
controlar al " 


orf accederás a varios niveles en los que podrás 
de la saga Zelda. ¡Tiene combos realmente demoledores! 


DIFERENTES 
ENEMIGOS: 
hay varlos 
rangos de 
enemigos, 
desde los 
más débiles a 
los jefes más 
inmensos solo Ж 
vulnerables a 
determinados 
ataques. 


El desarrollo de 
Legends te lleva a 
buscar el combo 
más adecuado en 
саба momento, 
evolucionar a 

tus personajes, 
conocer los puntos 
débiles de los 
enemigos, hacer 
ип uso efectivo 

de los poderes Г 
especiales... 


ATAQUES 
ESPECIALES: 
junto a jos | 
diferentes 

combos, a 
| realizamos 
ataques 
especiales 
con el botón 
А cuando 
tenemos | 
suficiente a 
energía. Acaban 

con decenas 

de enemigos a 

la vez 


HE 


EL "FACTOR ZELDA” AÑADE CARISMA, 
COMPLEJIDAD, VARIEDAD Y POSIBILIDADES] 


AL GENERO MUSOU DE KOEI TECMO Gráficos 


£130 (solo 
energía o experiencia, mejora- 
mos las armas... Las tremendas 


se reduce de forma dramática y la 
velocidad general del juego dismi- 


ncontrarás unos inspirados en Wind 


5 de esta versión. Controla a Tetra, Toon Link, el Rey Daphnes.. 


Disfruta de la demo del 
juego en tu 3DS 


En la eShop de 3DS hay una demo con 
el primer nivel del juego, en el que 
protegemos el Castillo de Hyrule del 
ejército de Cya. Manejamos a Link, 
Zelda е Impa y vemos lo diferentes 
que son en combate, y además 
aprendemos la mecánica básica de 
conquista y defensa de bastiones, y 
nos las vemos con un раг de jefes. 
¡Aquí tienes el código QR de la demo! 


DUs para escanear este código 
e ira la descarga de la demo en la eShop. 


Ə Puntuaciones 
ELE E 


Variedad de 
personajes 


Seo tiene 
30 en New 
yarmas, su evo- 305, y además 
lución y el carifo ralentiza el jue- 
con el que se usa go. Es mejor 


posibilidades de personalización 
son uno de los puntos fuertes de 
Hyrule Warriors Legends y, junto 
al plantel de 24 personajes selec- 
cionables, cada uno de ellos con 
combos y varias armas seleccio- 
nables de lo más dispar, es lo que 
hace al título desarrollado por Koei 
Tecmo tremendamente adictivo. 
Eso sí, hay algún fallo: por un lado, 
el 3D solo puede activarse en los 
modelos New de la portátil y, ade- 
más, si lo activamos, el frame rate 


nuye, Y además, 305 ha perdido el 
multijugador de Wii U, aunque ha 
ganado la opción de cambiar de 
personaje en plena batalla. Aún 
así, Hyrule Warriors Legends es tre- 
mendamente largo, aporta grandes 
posibilidades de personalización, 
integra a la perfección personajes y 


escenarios del universo Zelda y pre- 


senta un sistema de juego adictivo, 
variado y de lo más original. Desde 
ya, considéralo uno de los títulos 
estrella de la consola. @ 


Diversión Ak "гака — jugar en 2D. 

24 personajes “evolucionables”, | Nuestra opinión | 
armas, combos, secretos. EES 
Soni а La acción más diverti 
Sonido <A AK en el Universo Zelda 


La nuevas versiones gulterraras 


de temas de Zelda. Fantástico. Koei Tecmo ha aplicado su for. 


mula Musou sin perder un ápice 
Че esa magia que caracteriza а 
la saga Zelda. Es largo, divertido, 
está repleto de elementos juga- 
bles y no tiene rival en el género, 


Е: 3 3 


Duración KK KK 
32 episodios, modo Aventura, 
modo Hadas... Dura meses, 


Барово EEE 
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NINTENDODS. | 


y: 


Género Deportes 
Compañía SEGA 
Jugadores 1-4 
Precio 29,99 € 
olymplcvideogames.com | 


¡Que comiencen 
los Juegos Ойтрі 
соз! Mario, Sonic y 
sus amigos viajan 
a Rio de Janer 
para competir y 
demostrar que son 
maestros de todas 
las disciplinas. 


4 pruebas, 
Hay Versiones 


Juegos 
de este año 


La rivalidad olímpica que ya es un clásico. 


ste verano hay Juegos 
Е: y, en el mundo del 

videojuego, eso significa un 
nuevo juego de deportes de cierto 
fontanero y cierto erizo. A la espera 
de que la entrega de Wii U llegue el 
24 de julio, la de 3DS ya está dispo- 
nible: Mario € Sonic en los Juegos 
Olímpicos de Río 2016 tiene nue- 
vos deportes, más personajes y un 
curioso nuevo modo. ¿Es suficiente 
para mejorar la fórmula? 


Juntar a viejos rivales siempre tie- 
ne cierto morbo, y en gran medida 
eso nos gusta ver en el modo his- 
toria de Mario & Sonic, denomi- 
nado Aventuras en Río: tu Mii llega 
a la ciudad y debe unirse a uno de 
los dos gimnasios principales, el de 
Mario o el de Sonic. Curiosamente, 
en este modo se restacan depor- 
tes de la anterior entrega de 2012, 
los cuales luego no se pueden jugar 
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еп el modo de eventos sueltos. Es 
algo interesante que le da un sen- 
tido único al modo historia, ade- 
más de poder desarrollar tu propio 
personaje, con sus habilidades y 
sus trajes. Coleccionar diferentes 
apariencias es algo muy adictivo y 
que alarga bastante la vida de este 
juego. Sin duda, pasarás muchas 
horas en Aventuras en Río si te 
pones en serio con ello, aunque no 


sea el modo más variado ni la histo- 


па sea gran соза. Al menos, podrás 
repetirla con el otro bando cuando 
te apetezca para desbloquear más 


| tanto del universo Mario. Son 


De todo un poco 


Hay 40 personajes en total, 
20 del universo Sonic y otros 


más que nunca, pero en cada 
deporte solo pueden participar 
algunos de ellos. Mario y Sonic 
son los únicos seleccionables 
en cualquier prueba. 


‘Hay dos modos principales: Aventuras en Río, un modo historia en el que 
jugamos con nuestro Mii, y Río 2016, en el que manejamos a Mario, Sonic y Cía 


SET 


Stroke : 1 


1H 


cosas. El otro gran modo de juego 
es Río 2016, que tiene los 14 even- 
tos olímpicos principales y que 
cuenta con los personajes 
que todos conocemos y 
adoramos, pues en el 
modo historia te limitas 
a competir con tu Mii, 
sin manejar a tus héroes. 
Son 14 en total e incluyen 
desde fútbol y golf hasta lanza- 
miento de jabalina o tenis de mesa. 
A cada uno de ellos hay que sumar 
sus variantes ‘extra’: si en el modo 
normal los deportes son serios y 
fieles a lo que harán los deportistas 


Ya 


> 


uf EN GRÁFICOS 


| 1 


UNOS JJ.00. COMPLETÍSIMOS 
EN DEPORTE 


а а O dl 


y AEREO AE, 


6 VIA Al к ы 
т 


DLos eventos extra proponen una variante más fantástica de los deportes que 
jugamos normalmente. ¿Nadar contra un tsunami? ¡Por qué по! 


Use the buttons! 


COMPITEN EN 

Mejor con tus amiibo 

Si tienes un amiibo de Mario (de cual- 
quier serie) o el de Sonic de la serie 
SSB, podrás potenciar sus versiones 
Virtuales a lo largo de todo ese día y 
en todas las pruebas en las que los 
uses. ¡Serán súper deportistas! 


S Y MODOS 


en Brasil, los modos extra son giros 
originales y ambientados en ideas 
de los juegos de Mario y Sonic, 


Los 14 deportes os los desglosa- 
mos más adelante, y todos se pue- 
den jugar contra amigos en moda 
local. Con un solo cartucho, será 
posible jugar con hasta cuatro de 
ellos, y quizá aquí es donde más bri- 
lla el juego. Aunque los personajes 
tienen su identidad y sus estadísti- 
cas que los diferencian, la verdad es 
que el juego es muy fácil y romper 
récords o quedar el primero © 
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as 14 pruebas 


Os contamos de qué trata cada evento olímpico incluido en el juego y les ponemos nota. 


Fútbol 


No hay mucho que 
оз podamos decir 
sobre el fútbol que 
ya no sepáis: hay 
toads у yoshis de 
colores para llegar 
all personajes у 
manejamos al que 
más cerca esté del 
balón, Marcar es 
fácil, pero defender extra lo hacen el 

no tanto, así que hay deporte mas profun- 


que jugar bien. Valoración ЖЖ do y variado DValoración ЖЖЖЖ 


Golf 


No es tan profundo 
como Mario Golf, 
pero este deporte ha 
vuelto a ser olímpico. 
tras un siglo desapa- 
recido, así que SEGA 
se ha esforzado en 
hacerlo divertido. 
Los cambios en las 
pistas en el modo 


100 metros 100m. vallas 
Una de las pruebas Esta variante del 
mas importantes de anterior evento es 


los juegos olimpi- 
cos. Aunque Sonic 
y Shadow juegan 
соп ventaja, eso по 
signífica que Yoshi 
по pueda salir ven- 
cedor. Eso sí, vas a 
acabar con dolor de 
‘manos tras intentar y adictiva, su modo 
romper tu récord un extra lo hace todavía 


par de veces. DValoracién ЖЖЖЖ mejor evento. DValoración 


igual de agotadora 

y entretenida, pero 
зе le suma que hay 
que estar pendiente 
del momento exacto 
para saltar y ganar 
velocidad al tocar 

el suelo. Compleja 


Salto de Jabalina 


longitud Dominar el lanza- 
Nahi miento de jabali- 
ane па ез francamente 


difícil, у si a esto 
le sumamos que 
sus personajes nos 
dan bastante igual, 
tenemos uno de 
los peores eventos 


0 del juego. El modo 
pulsación colérica de E 


botones lo hace bas- mucho por sumar 


tante entretenido. Valoración ЖЖЖЖ puntos en su favo. Valoración ЖЖЖ 


modalidad, itiene las 
piernas muy largas! 
Quizá no esté pensa- 
do para todo el mun- 
do, pero su mezcla 
de coordinación y 


Natación 0:2717 Tiro con 
100m libres mo sat arco 


La natación puede чп Uno de nuestros 
resultar agotadora eventos favoritos 


рага las manos, pero por su mezcla de 

es realmente com- precisión en el con- 
petitiva y adictiva. Е trol у de preparación 
Conseguir buenos п ala hora de dispa- 
récords, además, rar. El evento extra 
cuesta una barba- es fantástico, pero 
ridad y su modo. ya solo en el mod 


extra le da un giro la normal es un vici 
mar de interesante. 


e  DValoración ЖЖЖ e danar Valoración kkk 
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Mario & Sonic en los JJ.OO. de Rio 2016 © 


Вохео 

Mario y Sonic por fin 
van a darse lo suyo... 
El boxeo es muy 
divertido, y aunque 
a veces es complica- 
do saber cómo hay 
que moverse o gol- 
pear para ganar, con 
чп poco de maña es 
posible hacer com- 
bates perfectos. 
¡Chúpate ese gan- 
cho, Zabok! 


Vóley playa 


El vóley playa es 
bastante divertido 

y, al poder jugarse 
entre pocos perso- 
пајеѕ, se convierte 
еп un duelo bastante 
personal cuando se 
juntan Mario y Sonic. 
Os recomendamos 
estar muy pendiente: 
de los movimientos 
del rival, que chivan 
cómo van a rematar. 


BMX 


Acostumbrados a 
Mario Kart, se nos 
hace extraño mane- 
jar a Mario y com- 
pañía con otro vehi- 
culo, pero que las 
diferencias de con- 
trol no te engañen: 
aquí lo importante 
es quedar el prime- 
ro, El evento extra 
aporta mucho pique 
en el multi, 


DValoraci6n 


Valoración 


ЖЖЖЖ 


ЖЖЖЖ 


INTA ANO) ES ÚNICO EN SU PROPUESTA 
Y TIENE UNA VARIANTE LOCA, POR LO QUE 


NO LLEGAN A CANS. 

© en todas las competiciones es 
sumamentece sencillo, Esta es 
una de las pegas del juego, a lo que 
se suma que no se pueda jugar con 
todos los personajes en las compe- 
ticiones que queramos. 


Divertido pese a todo 
Por fortuna, extras como el nuevo 
modo Maratón de Bolsillo palian 
estos problemas. Este modo nos 
permite acumular dinero del juego 
para comprar trajes para nuestro 
Mii, siempre y cuando llevemos la 
consola encendida y en nuestra 


R JAMÁS 


mochila o bolsillo, No hay que hacer 
nada, y si te encuentras con gente 
en StreetPass recibes más pasta. 
Así pues, aunque Mario & Sonic en 
los Juegos Olímpicos de Río 2016 
no es un juego sobresaliente, tie- 
ne contenido para dar y tomar y 
sus deportes tienen todos miga. 
Cogerles el truco es sencillo, pero 
dominarlos lleva más tiempo. Y 
como decíamos, siempre se disfru- 
ta un poquito del simple hecho de 
ver a Mario y Sonic rivalizando en 
un mismo juego, sobre todo cuan- 
do hay boxeo de por medio. ® 


Tenis de 
mesa 


También conocido 
сото ping-pong, No 
podemos decir que 
sea nuestro favorito 
porque somos más 
de tenis, pero hay 
cierta dificultad que 
lo hace adictivo, Sus 
personajes no son 
тиу carismáticos, 
pero su modo extra 
aporta mucho. 


Hípica 

El control del caba- 
llo es mejorable, 
sus personajes no 
son carismáticos y 
el ritmo de todo el 
evento es un poco 
lento. Por fortuna, la 
versión extra incluye 
obstáculos bastan- 
te originales de los 
mundos de Mario y 
de Sonic que mejo- 
ran la cosa. 


Gimnasia 
rítmica 

Que no te engañe su 
nombre: la gimnasia 
rítmica es muy dura 
y conseguir una bue- 
na puntuación exige 
bastante buen rit- 
то y perseverancia, 
Quizá no es el even- 
to con más acción 
de todos, pero es 
muy diferente a 
todos los demás. 


ƏValoración ЖЖЖЖ 


IValoración ЖЖЖЖ 


ЖЖЖЖ 


Valoración 


Ə Puntuaciones 
[Valoraciones a ШЕШЕН 


3 Muchos Modo his- 
Gráficos ЖЖ personajes toria corto. 
Los personajesylosestadios | ymuchos depor: Nose pueden 
están recreadosconmimo | tes МЫ аот" elegi os perso: 


un cartucho, Los пајез рага cada 
eventos extra. — evento, 


Una buen ilación 
de deportes olímpicos 


Сото cabía esperar, todos los. 
deportes olímpicos tienen su 
miga y divierten, y aunque el 
modo historia no sea lo mejor 
del juego, compartirlo con ami- 
gos da para buenos ratos, 


ODiversión AAA 
Varios minijuegos a dominar y 
muchos personajes. 

Sonido tom 


Melodías pegadizas y efectos 
de sonido apropiados 


ODuración took 


Оша no sea muy largo, pero el 
multijugador ayuda, 


Menos que... 


Sl 
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Novedades 


ELDATO 


Todos 105 
muñeco: 


5 de Marvel, 


28 en total, son 


compatibles. 
uno con sus 


Género Acción 
Compañía Disney 
Jugadores 1-4 

Precio 29,95 € 
infinity.disney.com/es 


ara ponernos los dientes lar- 
Р: de cara al estreno de 

“Capitán América: Civil War” 
el 29 de abril, llega un nuevo play 
set para Disney Infinity 3.0 (hay 
que tener ese juego para poder 
р, jugarlo) en el que vivimos intensas 
peleas de superhéroes con todas 
las figuras de héroes Marvel que 
han salido para Disney Infinity 2.0 y 
3.0. Podemos disfrutarlo en solita- 
rio, claro, pero su gran atractivo es 
que, por primer vez, Disney Infinity 


Argumento 
Conscientes de 
que jamás podrán 
derrotarlos, Ultrón 
y Loki han engaña 
do alos héroes de 
Marvel para que 


peleen entre ellos. 
IDivididos, caerán 


ta cuatro jugadores. 


y los villanos Super Smash Marvel 
peuraa Disney Infinity 3.0 Campos de 


Batalla Marvel es, básicamente, un 
clásico beat ‘em up que enfren- 

ta a superhéroes y villanos en una 
arena de batalla al estilo de Super 
Smash Bros., pero con los persona- 
jes de Marvel y su propio argumen- 
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Disney Infinity 3.0 
Campos de Batalla Marvel 


En Wii U se libra una “Civil War”diferente. 


ofrece multijugador local para has- 


Cada 


poderes. 


to, diferente al de la peli “Civil War”. 
Hay dos modos, Historia y Versus, 
que ofrecen una experiencia muy 
diferente, El modo Historia está 
más centrado en jugar en solitario, 
aunque también podernos hacerlo 
en cooperativo, y se compone de 
niveles en los que luchamos contra 


Esta arena me suena. 
Las alcantarillas de Manhattan, la base 
lunar de S.H..E.L.D., el Monte de Asgard, 
las Minas de Wakanda... Todo estos 
escenarios te sonarán si eres fan de 
Marvel, y es que las 8 arenas están ins- 
piradas en escenarios de los héroes. 


LOS HÉROES Ё 
(y villanos) 
cuentan con 
un árbol de 
desarrollo: 
iremos 
aprendiendo 
huevos y 
poderosos 
ataques. 


Los combates 
para hasta cuatro 
jugadores, sólo 

en modo local 

eso sí, son puro 
espectáculo arcade: 
control sencillo, 
destrucción y 
superpoderes. 


uno o dos enemigos con la ayuda 
de un aliado. A lo largo de la batalla 
nos ofrecen Power Discs de per- 
sonajes extras (aunque no los 
tengamos) para lograr ventajas 
| frente a nuestros contrincan- 
tes. Al ir superando niveles, se 
| desbloquean desafios extra, 
en total 28. El modo historia 
по es complicado y se supe- 
ra en unas dos horas. 


Batalla total 

Lo mejor del play set es 
el modo Versus, que 
nos ofrece diferentes 


ACCIÓN Y DIVERSION Ъ 
PARA TODOS LOS PÚBLICOS 


Disney Infinity 3.0 Cam 


IM ES PURA 
TIJUGADOR 


submodos de juego multijugador 
para hasta 4 superhéroes o villa- 
nos: Campo de batalla, Superhéroe, 
Héroe de la colina, Reyerta o per- 
sonalizar nuestra propia partida. 
Versus compensa la duración del 
modo Historia, y trae un sorpresón: 
además de con tus figuras, puedes 
jugar con otros tres personajes 
Marvel que cambian cada semana, 
aunque no tengas su muñeco. Por 
tanto, Disney Infinity 3.0 Campos 
de Batalla es una buena opción para 
aquellos que busquen algo diferen- 
te y sus combates resultan de lo 
más entretenidos y adictivos. @ 


os de Batalla Marvel © 


9 ipales: Historia, рага uno o dos jugadores, y 
Versus. que permite combates para hasta cuatro jugadores en diversos submados. 


Nuevas figuras 
En el play set vi 


е la figura del 


Capitán América sin máscara. Por 
separado, se han lanzado Pantera 


Negra 


(debuta en el cine con “Capitán. 


América: Civil War"), la Visión, Spider- 
Man con su traje negro y Ant-Man. 


DESTRUCCIÓN 
A NUESTRO 
PASO: los 
escenarios 
son cerrados 
y muchos de 
sus elementos, 
incluidas las 
plataformas, 
se pueden 
destruir. 


‘que en anteriores play set 
Diversión k 
Combates variados y diferentes 
alos que 01. suele ofrecer 


Sonido do 


Buen doblaje al español y una 
banda sonora apropiada, 


Duración * 


El modo Historia es muy breve, 


El modo 
ide comba- GI historia 
teha mejorado. dura un suspi 


Poderjugarcon y solo ocho are- 
todos los héroes паз de combate 
de Marvel. saben a poco. 


Los héroes de Marvel 
desatan sus poderes 


Un juego de lucha que es puro 
arcade, con momentos de (тепё- 
tica acción. Mola que recupere 
alas figuras Marvel de 2,0 (ade- 
más de las nuevas). ¡Con ellas 
vuelve todo su carismal 
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Novedades 


entre cada ЕУ усоп Пала estáticas de diálogos entre los personajes, 


I'm the best spearman in the 
The name's Dante. 


NINTENDO SINS 


a malvada bruja Hilda amena- 
za al mundo, y el joven Alto va 
la reclutar y entrenar a 4 apren- 


dices de bruja, pues solo ellas tie- 
пеп el poder para detener a la villa- 


DARE 


Género Rol / Estrategia 
Compañía Imageepoch 


Jugadores 1 > 
ETA na, Este es el argumento del último 
atlus.com/stellaglow juego de rol táctico del estudio 


Imageepoch. Responsables de jue- 
gos como los Luminous Arc de DS 
(de los que este título es sucesor) 


Puntuaciones 


Gráficos. 

ODiversión y codesarrolladores de Yoshi's New 
Eso Island (305), el estudio ha cerrado 
Duración tras lanzar Stella Glow. Y se despi- 
den a lo grande. 


Estupendo RPG 
táctico que hará las 
delicias de los fans 
del género. Exigente 
y con muchas horas 
de juego. 


Total 


82 


Mejor por turnos 

Stella Glow es un eficaz juego de rol 
táctico que cuenta una entretenida 
historia llena de personajes caris- 
máticos, y que nos ofrece batallas 
estratégicas que se desarrollan en 
escenarios isométricos por los que 
desplazamos a nuestros personajes 
por turnos. Su sistema de juego es 
sencillo, sin complicaciones y con 
los elementos justos para satisfa- 
cer a los jugadores más exigentes. 
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Stella Glow 


Las brujas despliegan todo su carisma. 


n personaje ejecuta un comando de ataque o magia disfrutamos 
de una resultona escena de animación que desvela el resultado de la acción. 


Thevar Pringle 


Y en él destaca la personalización 
de los personajes, profunda y que 
nos permite diseñar el equipo a 
nuestra medida, estando muy 
por encima de la media, 
Además, entre combates 
el prota socializa con las 
brujas en escenas de diá- 
logos, desbloqueando así 
nuevas habilidades mágicas. 
En nuestra opinión, este juego es 
una gran obra que ofrece horas 
de diversión exigente. Una lás- 
tima que llegue en inglés. @ 


00139 


00055275 


> Mantener el ritmo de pulsaciones del botón A es crucial para dirigir la nave sin 
chocar mientras dispara automáticamente, aunque podemos apuntar con el stick, 


Género Arcade 

Compañía Squarehead 

Jugadores 1 

| Precio 899 € 
www.nintendo.es 


5 ' 
‘Graficos ЖЖЖ 
DDiversión tok 
Sonido kkk 
DDuración dk 
Б) 
Muy recomendable 
adictivo y exigente 
ade interestelar, 
aunque un viaje 
corto en contenido y 
rejugabilidad 
Total 


80 


00156 


Para amantes de los buenos ret(r)os. 


чапао un ex programador 

de Retro Studios se monta 

su propia nave y contrata a 
David Wise (ex compositor de Rare) 
como copiloto, sólo puede salir 
algo grande, por modesto que sea 
el proyecto: un arcade espacial de 
scroll horizontal de corte clásico 
que sorprende por su atípico con- 
trol, tan simple como pulsar ‘A’ al 
ritmo adecuado para mantener la 
nave a flote mientras dispara sola. 


Del planeta de los simios, porque 
Star Ghost es, en esencia, la adap- 
tación de las fases de barril cohete 
de DKC Returns y Tropical Freeze al 
género matamarcianos a través de 
12 sectores con no más de seis tra- 
mos cada uno. Aunque sus fondos 
no cambian demasiado, la variedad 
está en la alternancia de situa- 
ciones: desde destruir hordas de 
coloridos organismos hasta esqui- 
var asteroides o huir de una nave 
centinela, y aunque la estructura 


00023 


se vuelve repetitiva, 

las fases se generan 

de forma aleatoria 

para que ninguna parti- 

da parezca igual. Dada su 
desafiante dificultad, la clave 
está en dosificar los créditos 


para comprar potenciadores como 
velocidad y dispersión del disparo, 
misiles, radio de tracción o los 
socorridos "continuar". Su falta de 
modos y ranking online lo hacen 
poco rejugable, pero sigue siendo 
ип exclusivo muy recomendable. 


DLa explosión 
de luces y 
color es 
espect 
visual a lo largo 
de sus doce 
mundos, cuya 
dificultad exige 
equiparse con 
mucha cabeza 
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DEl aspecto retro es una pasada, y el diseño de niveles es genial. Además, tiene 
5 mundos muy diferenciados, en los que hay detalles que modifican la jugabilidad. 


Género Plataformas 
Compañía Renegade Kid 
Jugadores 1 


Precio 9,99 € 
www.nintendo.es 


¿Puntuacion 
Gráficos AR 
DDiversión ЖЖЖ 
DSonido Аж 
DDuración tok 


| Valoración 
Siendo continulsta, 
supera en todo al 
primer juego, Es 
dificilisimo y algo 
simplón, pero a la 
Vez muy divertido. 


Total 


79 


os estudios indis han encon- 
L= en la moda retro su eco- 

sistema perfecto, como van 
demostrando diferentes joyas del 
píxel en la eShop. Pero la era de los 
8-16 bits no sólo se caracterizaba 
por los sprites, sino también por 
una terrible y exquisita dificultad. 
Si echáis de menos esa sensación 
de querer estrellar el mando con- 
tra la pared, esta secuela es lo que 
estabais esperando 


Ley del ensayo y T 
Sólo hay una manera de superar 
cada nivel: muriendo muchísimas 
veces para ir viendo qué no hay 
que hacer. De hecho, a los que no 
jugasteis el primer Mutant Mudds 
seguramente os cueste un buen 
número de vidas incluso dar los 
primeros pasos. ¿Y eso es diverti- 
do? Pues sí, y mucho. Max tiene un 
salto con propulsión muy limitada y 
una pistola de agua de corto alcan- 
ce, aguanta tres toques de enemi- 


gos, y cualquier pincho acaba con él 
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го 


Фла profundidad luce de maravilla. Además, contamos con info extra en la 
pantalla táctil. El juego también ha salido en Wii U, donde tenemos off-TV. 


Cuando superar cada pantalla es todo un éxito. 


en el acto, 


Además, se mueve entre 


tres planos de profundidad, algo 
que adquiere especial relevancia 

en nuestra 3DS. Estos ingredientes 
ya estaban en la primera entrega, 

y ahora Max ha vuelto con power- 
ups, jefazos finales, 40 niveles, 20 
personajes ocultos (ivaya cameos!), 
coleccionables y pantallas secretas, 
En su contra sigue la casi absoluta 
falta de opciones y cierta sensación 
de repetición en el desarrollo, pero 


es muy ес‹ 


‘ondémico y atrapa y reta 


сото pocos, f 


as] 


yo #38 
g“ 


Tiene 
cross-buy: 
comprando 

la edición de 
305 o Wii U 
descargamos 
la otra gratis. 
Y viene con 
descuento si 
tenemos la 
primera parte, 


ү AMER. 


Novedades 


асе ya un año y medio que 
Н: el juego de lucha más 

grande que jamás haya pasa- 
do por una consola de Nintendo. 
Primero llegó a Nintendo 3DS y un 
mes más tarde a Wii U, y ya enton- 
ces era un juego rebosante de per- 
sonajes, modos y contenidos, Pero 
la diversión ha ido aumentando con 
la llegada de nuevos luchadores, 
hasta que Bayonetta y Corrin han 
cerrado el capítulo de DLCs. Super 
Smash Bros. está completo, y por 
eso volvemos a valorarlo, 


Género Lucha 
Compañía Nintendo 
Jugadores 4 av 8 owu 
44,95 € ооу 59,95 € 
omu 


Los 58 guerreros 

No era una locura pensar que tras 
el lanzamiento llegarían más perso- 
najes vía DLC. Lo que no podíamos 
imaginar era que el elenco se com- 
pletaría con nombres tan legenda- 
rios, todos para las dos versiones 


Argumento 

ence del juego. El primero en llegar fue 
de Nintendo, y Mewtwo, en un primer momen- 
otros muchos Р 

See to un regalo si tenías ambas ver- 


enfrentan en la 


siones. Ahora puedes bajártelo de 
batalla definitiva, 


pago, con descuento si lo compras 
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ANÁLISIS ИШЕ 
DEFINITIVO, 


Super Smash Вгоз. 
está completo, con 
todos sus DLCs ya 
disponibles. Es 
la hora de su 
valoración final. 


` Super Smash Bros. 


El sueño de los luchadores se convierte en videojuego. 


para Wii U y 305, igual que todos 
los personajes posteriores: Lucas 
y Roy, Ryu de Street Fighter... Y, 
por si eso nos parecía poco, des- 
pués llegó lo que nadie esperaba; 
Cloud de Final Fantasy VII. Corrin y 
la esperadísima Bayonetta (gana- 
dora de la votación de los jugado- 
res) cerraron la plantilla, Algunos 
de los personajes han traído con- 
sigo también nuevos escenarios 
ambientados en sus propios juegos. 
Y, como guinda, han ido llegando 
vestimentas para los luchadores 
Mii, también de pago. 

Gracias a todo este nuevo conte- 
nido, ha aumentado mucho más la 


Escenarios 


Algunos personajes descar- 
gables han traído sus propios 
escenarios. Ryu llegó con su 
clásica arena de Street Fighter 
Il, Cloud con un escenario en 
Midgar en el que aparecen 
eones, y Bayonetta con la torre 
del reloj de Umbra. 


_ н. 


= 1% 


PANTALLA 
TÁCTIL permi 


MARIO 


variedad en los combates. A su vez, 
el juego, tanto en 3DS como en Wii 
U, ha recibido actualizaciones que 
han mejorado la estabilidad online 
(aunque sigue habiendo alguna 
ralentización) y pulido el equilibrio 
entre personajes, lo que hace de 
SSB una experiencia casi perfecta. 


) 
Todo esto se ha añadido a 
lo que el juego ya traía de 
serie, y que era muchi- 
simo, como infinidad 

+ de modos que van 


OBatallas multijugador (para hasta 4 en 305 y hasta 8 en Wii U) entre los 
personajes más míticos de los videojuegos es lo que nos ofrece Super Smash Bros. 


asi 


LINK [Samus SONIC 


[ WO] DE LOS 58 PERSONAJES 
TIENE SUS PROPIOS MOVIMIENTOS DE 


COMBATE Y HABILIDADES UNICAS 


más allá de las peleas online. Los 
que más destacan son, en 3DS, el 
modo Smashventura, y en Wii U el 
Mundo Smash. Sin olvidar los míti- 
cos Desafíos y el Editor de fotos, la 
compatibilidad con los amiibo (en 
la que este juego fue pionero) y una 
galería de trofeos que es todo un 
museo de la historia de Nintendo y 
de los videojuegos en general. 

Por eso, a día de hoy, Super Smash 
Bros. es el juego de lucha más 
grande y ambicioso jamás creado 
para cualquier consola. ¿Tú aún no 
te has unido al combate? € 


‘Por fin se unió al elenco Bayonetta, un personaje que muchos estaban 
pidiendo a gritos en Super Smash Bros, Cuidaos mucho si os las veis con ella, 


Serie amiibo Super Smash Bros. 

Si pensabais que la “amiibomania” terminaría con los 51 
personajes iniciales con los que contaba Super Smash Bros. 
estabais equivocados. La llegada de nuevos luchadores al 
juego traía consigo sus respectivos amiibo. Faltan por con- 
firmarse la fecha de lanzamiento de Bayonetta, Cloud y 
Corrin, y con ellos ya estarán los 58 luchadores del juego. En 
SSB, los amiibo se convierten en luchadores virtuales a los 
que entrenas luchando contra ellos, y que después pelean a 
tu lado. La figura guarda sus estadísticas en su chip. 


Ə Puntuaciones 


Ə Gráficos 


La experien: Sigue ralen- 
и хакк cia de juego КӘ tizandose 
Fluidez y gran nivel de detalle ha aumentado, de vez en cuan: 
hasta en multijugador Hay mucha más Фо al jugar online 


Бруней. A ies A 

La diversión es Infinita, ya sea к iniór 

en compañía o en solitario. El mejor ji deluch 
8 mejor juego de а 

DSonido ЖКЖ que hemos probado 


‘Temas míticos remezclados en 
una band 


SDuracién 


En este juego puedes enfrentar a 
Link y Cloud, Mario y Sonic, Ryu 
y Samus... Es el crossover de 
Videojuegos definitivo, y el juego. 
de lucha más grande y con mas 
contenido jamás diseñado. 


97 


nora de ensueño, 


ЖЖЖЖ 


No tiene limite, Puedes echarle 
tantas horas como quieras, 
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ROL TÁCTICO 
INTELLIGENT SYST. 
20DEMAYO 


Т: el éxito de Fire Emblem 
Awakening, los jugadores 
pedían una nueva ración del 
mejor rol táctico, y vaya si la van 
a tener: esta nueva entrega, Fire 
Emblem Fates, será la más gran- 
de y ambiciosa de la historia de la 
mítica saga. Y es que llegará en 
tres versiones diferentes (dos fisi- 
cas y una descargable) con lineas 
argumentales distintas, y cada 
una con una duración comparable 
a Fire Emblem Awakening. 


El juego ha sido 
diseñado pensando. 
еп las dos pantallas 
de nuestra 305 
Disfrutar de toda 

la información de 
nuestras unidades 
en la pantalla táctil 
mientras la batalla 
se llora en la pantalla 
superior es un lujazo. A ч 
El protagonista, Corrin, será per- 


sonalizable, y su corazón se 
encontrará dividido en el conflic- 
to entre los pacifistas de Hoshido 
(su tierra natal) y los belicistas 
de Nohr (donde fue adoptado). 
Estirpe será la edición más fácil 

y asequible para principiantes en 
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Fire Emblem. 


Un héroe, dos reinos y el mejor rol táctico. 


el género, y en ella tomaremos 
partido por Hoshido, cuyo reino 
deberemos defender, Por su par- 
te, Conquista tendrá una difi- 
cultad más elevada, y nos 
instará a cambiar desde 
dentro el agresivo reino 
de Nohr, También habrá 
una tercera línea argu- 
mental, Revelación, en 

la que Corrin consegui- 
rá poner de acuerdo a 
Hoshido y Nohr para que 
luchen juntos contra 
una amenaza mayor. 
Revelación llegará a 
través de DLC un 
poco más tarde 

(el 9 de junio), aun- 
que si adquirís la edición 
especial del juego ten- 
dréis acceso desde el 
20 de mayo 


LOS MEJORES 
JUEGOS QUE 
VIENEN 


LOST REAVER | 


@Las escaramuzas de las 
batallas estarán presentadas 
con vistosas animaciones. 


EL CORAZÓN DE 
CORRIN ESTARÁ 
i DIVIDIDO EN EL 
a ۱۸ CONFLICTO ENTRE 


(derecha) ya lo ` 
hemos conocido 5 
como personaje = LOS DOS REINOS 
jugable en Super ON А E 
ssh Bros, À : 
Xander (izquierda) 
es el hijo 
primogénito del 
rey de Nohr. 


Edición 

y 
especial 
Nintendo lanza esta New Nintendo 
305 XL en blanco y negro con los 
emblemas de las dos familias enfren- 
tadas en la aventura: Hoshido y Nohr, 
No incluye el juego preinstalado, pero 
es realmente alucinante. ¡No nos. 
digas que jugar Fates en ella no es de 
fan total de la serie Fire Emblem! 
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entresi 


а las tres versiones. Eso sí, pue- 
de que a estas alturas ya sea difí- 
cil reservar dicha edición especial, 
pues la demanda es muy alta. 


Jugablemente continuará la sen- 
da de sus predecesores y perfec- 
cionará aún más la experiencia de 
juego con unas épicas y emocio- 
nantes batallas de rol y estrategia 
por turnos. Habrá un nuevo modo 
llamado “Mi castillo", en el que 
personalizaremos nuestra guari- 
da construyendo edificios. En este 
lugar será donde nuestros perso- 
najes interactúen y establezcan 
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mplio escenario, 


my child now. 


relaciones personales Ҹ 
entre batalla y bata- 

la. Además, podremos 
visitar los castillos de 
otros jugadores gracias 
a StreetPass. Por otra parte, 
las figuras amiibo de Marth, 
Ike, Lucina y Daraen nos рег 
mitirán reclutar a estos per- 
sonajes de anteriores entregas 
de Fire Emblem, 


© Tendrá aún mucho más con- 
tenido que Awakening. 
No va a ser fácil hacerse con 
una edición especial. 


serán тиу § 
carismáticos, y sus historias 
е cambiarán según la edición. 


o estas imágenes en 
inglés, el juego llegará aquí con los 
textos traducidos al castellano, 


ak 


A 
SN 


ve made up my 


mind) 


I'm afraid so. үү 
stand with Hoshido. 


Ja Mis expectativas 
AMA ` para este juego son 
muy altas. De hecho, creo que 

va a ser el mejor juego del 

año para 3DS (al menos para 

mi gusto), y eso que 2016 

J va camino de ser el año con 
mayores hombazos para la 

consola. Superará a Awakening 

en muchos aspectos, y aquel 

juego ya era una maravilla, 


lijáis, Corrin toma- 

le la versión que el тота 

ded de ота. Pero no os теср, por, 
i uista p 

áis Estirpe tales mediante DLC 


Depe! 
rá una deci 

ue ya tengi 
tas otras dos líneas argumen! 
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2105 combates serán por 
y el clásico sistema de fortalezas y debilidades en las armas de Fire Emblem, 


O ROL 
© ATLUS 
D24DEJUNIO 


ste crossover entre las míti- 
E- sagas Shin Megami Tensei 

ly Fire Emblem (conocido en 
Japón como Genei Ibun Roku #FE) 
llegará a nuestro país el 24 de junio. 


Será el lanzamiento rolero más des- 
tacado del año para Wii U. 


ches 


En la pantalla del 
GamePad veremos 
los típicos (у útiles) 
mapas, y también 
nos comunicare- 
mos con otros per- 
sonajes del juego 
mediante un chat 
tipo WhatsApp. Eso 
sí, no habrá Off-TV. 


Pop y magia en Tokio 
Tal como podéis deducir por su 
nombre, el juego se desarrollará en 
el Tokio contemporáneo (localiza- 
ción habitual de los Shin Megami 
Tensei), en barrios reales como 
Shibuya y Harajuku. Allí, nuestros 
protagonistas serán jóvenes artis- 
tas que aspiran a ser estrellas del 
pop mediante la agencia de talen- 
tos Fortuna Entertainment. Sin 
embargo, pronto conocerán un 
gran secreto: en realidad, el verda- 
dero objetivo de Fortuna es defen- 
der Tokio reclutando a individuos 
capaces de controlar a los Mirages, 
unas criaturas de una dimensión 
paralela inspiradas por personajes 
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turnos, e incluirán hechizos de Shin Megami Tensei 


‘Las canciones están producidas por Avex Group, empresa líder en el sector 
musical en Japón. Por suerte, todas las voces llegarán intactas, en japonés. 


Б 
ох. 


Tokyo Mirage 
Sessions # 


Shin Megami Tensei y Fire Emblem, unidos. 


de Fire Emblem. ¿Y por 
qué hacerlo a través de 
una agencia de talentos? 
Pues porque los Mirage se 
sienten especialmente аќгаі- 
dos por los sueños de la gente. 
Por lo tanto, habrá que pelear con 
la ilusión de nuestros sueños y el 
poder de los Mirage. @ 


Primera impresión 

© Dos sagas que amamos 
unidas, y con novedades. 

© Los textos llegarán en 

inglés, una pena. 


ACCIÓN 
BANDAI NAMCO 
28 DE ABRIL 


En su versión japo- 
nesa había chat de 
texto táctil en la 
pantalla del mando, 
y también se podía 
jugar en solitario. A 
ver siestas caracte: 
rísticas se mantie- 
пеп en Europa. 


Topple the 


[ma 


С 


Este botín hay que dividirlo entre cuatro... 


stamos disfrutando a tope 
Е: Pókken Tournament y 

[Bandai Namco ya tiene listo 
otro juego exclusivo para nuestras 
Wii U: Lost Reavers será un "free to 
play" descargable y multijugador, 
en el que tú y tres amigos tomaréis 
el papel de buscadores de tesoros 
para sumergiros en misteriosos 
templos en busca de vuestro botín. 
Eso sí, no estaréis solos... icuidado 
con los muertos vivientes! 


Los cuatro personajes del juego 
estarán predefinidos: la japonesa 
Sayuri, buena a todas las distancias 
gracias a su katana y su subfusil; 
Dwayne, ideal para atacar de lejos 
con su ametralladora y su bazuca; 
Victoria, quien con sus revólveres 
acaba con los enemigos con dis- 
paros certeros; y ShadowStalker, 
muy contundente a corta distan- 
cia con su escopeta y su cuchi- 


А-а 
OL-ATK 
«Ау NS 


OA онык шен 


llo. Juntos explorarán templos en 
los que resolverán puzles y, sobre 
todo, combatirán contra zombis 
y otros enemigos sobrenatu- 
rales (incluidos jefes) en una 
emocionante mezcla coope- 
rativa de beat ‘em up y shoot 
“em up. El objetivo será encontrar 
los tesoros y llevarlos al punto de 
extracción. Si un personaje cae, sus 
amigos podrán sanarlo.,, pero si 
caemos todos, veremos el “game 
over”, Nuestros personajes subi- 
rán de nivel y conseguirán 
nuevo armamento, y habrá 
micropagos voluntarios. 
Sale a la venta en la eShop 
el 14 de abril, pero desde 
ya puedes descargarte la 
beta online para probarlo. 


© Un título novedoso en el 
catálogo de Wii U... y gratis. 
Pocos personajes distintos. 
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‘LEGO Star Wars El Despetar de la Fuerza recreará todos los momentos de 
la peli y añadirá escenas inéditas con detalles desconocidos de la historia. 


DEI X-Wing, el Tie Fighter o én Milenario serán algunas de las naves que 
pilotemos para librar batallas en escenarios abiertos y en el espacio exterior. 


AVENTURA 
TT GAMES 
28 DE JUNIO 


este verano, la fiebre Star 
E: que vivimos a finales 

Ide 2015 resucitará gracias al 
juego de LEGO que adaptará Star 
Wars Episodio Vil: El Despertar de 
la Fuerza. Una aventura que va a 
tener la magia de la saga galáctica, 
el humor de los juegos de LEGO y, 
atención, novedades jugables en las 
escenas de acción y en la resolu- 
ción de puzles, ¿Será este el juego 
de LEGO novedoso y refrescante 
que estamos esperando? 


Aunque no se ha 
especificado el uso 
del GamePad, en 
el reciente LEGO 
Vengadores, en 
cooperativo, un 
jugador podía jugar 
en la tele y otro en la 
pantalla del mando, 
¡Ojalá se mantenga 
en este juego! Ah, y 
también habrá ver- 
sión 305. 


El Despertar de lá Fuerza recreará 
todas las escenas de la peli, y nos 
mostrará también momentos inédi- 
tos como la captura de los Rathtars 
por parte de Han y Chewbacca o 
escenas previas de Lor San Tekka, 
el personaje con el que se reúne 
Poe Dameron al principio de la peli. 
Y, por supuesto, jugaremos con 
todos los protagonistas, desde Rey 
y Finn a BB-8. Pero, además, este 
LEGO se va a atrever con interesan- 
tes (y muy necesarias) novedades 
jugables. Por ejemplo, por prime- 

ra vez nuestros personajes podrán 
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La Fuerza es intensa en ti, muñeco. 


cubrirse en los tiroteos y asomarse 
para disparar, dando lugar a bata- 
llas de blaster muy emocionantes. 
Y, al resolver puzles, podremos con- 
vertir un mismo montón de piezas 
еп máquinas o vehículos distintos 
a nuestra elección, para solucionar 
la situación de maneras 
diferentes. Por último, las 
batallas de naves serán 
muy importantes, 
tanto en escenarios 
abiertos en diversos 
planetas como en 
espacio exterior. 


© Novedades jugables. 
¿Demasiados LEGOjuegos? 


elegiremos qué 
objeto queremos 
|| construir entre 
varias opciones. 
Añadirá variedad 
alos puzles. 
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PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 


Los juegos 
e 


circuitos debutaron franquicias técnicamente exc 
s como F-Zero o, claro está, Star Fox, de g 


Llega nueva entrega a Wii U, así que toca 
dar un buen repaso a la historia de la saga. 


ste mes la historia empie- 
Fe ae cca pesene 

еп la época de los 16 bits, 
cuando Super Nintendo luchaba 
con la Mega Drive de SEGA por 
la hegemonía de los videojuegos. 
Es verdad que en Japón la victoria 
de SNES fue apabullante, pero en 
EE.UU. y, sobre todo, en Europa, 
la cosa estuvo muy reñida. Esta 
“guerra” motivó continuamente a 
los desarrolladores de Nintendo a 
encontrar nuevos avances técni- 
cos con los que marcar la dife- 
rencia, y no fueron pocos los jue- 
gos que nos hicieron pensar que 


estábamos prácticamente ante un 
nuevo hardware. En 1993, cuando 
todavía la PlayStation o el 32X no 
eran más que proyectos, la com- 
pañía de Kioto hizo tambalear los 
cimientos del videojuego una vez 
más, Un juego de entorno y perso- 
najes tridimensionales, construidos 
a base de polígonos, iba a verse por 
primera vez en una videoconsola. 


Retrocedamos un poco a los circui- 
tos de NES. Años antes del lanza- 
miento oficial de Star Fox, la com- 
pañía Argonaut Software estaba 


pero 


fue la cc 
ncia, de modo que e 
3 para un reboot prematuro pero acertado, 


‘ola poligonal por 
tar Fox Team se vistió 


2002 


Star Fox 
Adventures 


desarrollando un juego de naves 
vectorial para la primera sobreme- 
sa de Nintendo. La llegada de SNES 
trasladó el trabajo al "cerebro de la 
bestia” donde, llegados a un pun- 
to, mostraron su desarrollo a los 
directivos de 'la Gran N' con un sin- 
cero "hasta aquí podemos llegar” 
que, en realidad, escondía unos pla- 
nes muy ambiciosos: la creación 
de un nuevo chip que, incluido en 
el cartucho del juego, sustituyese 
prácticamente al procesador de 

la consola para generar gráficos 
tridimensionales. En Nintendo no 
se lo pensaron mucho para aprobar 


2005 


Star Fox: 
Assault 


Con sólo 5 


supuso un cambio radical en la saga, al ser una aventura en tercera 
persona con fases de naves, Las ventas cayeron a menos de la mitad de lo que alcanzó Star Fox 64. 


la inversión, pero ni el mayor salto 
tecnológico sirve de nada sin una 
jugabilidad brillante y unos perso- 
najes carismáticos. ¿Quién podría 
ser el genio encargado de dar caris- 
ma a la nueva revolución gráfica? 


El incomparable Shigeru Miyamoto 
volvió a inspirarse en su infancia 
y gustos para diseñar un juego 
inolvidable. Cerca de su casa está 
el templo Fushimi Inari, lleno de 
diferentes arcos por los que siem- 
pre le ha encantado pasar, y que 
está encabezado, además, por la 
figura de un zorro. Por otra parte, 
fue seguidor de la serie británica 
Thunderbirds, donde una cuadri- 
lla de marionetas humanas vivía 
grandes aventuras pilotando avio- 
nes mientras tenían constantes 
conversaciones durante las bata- 
llas. Seguro que todo esto os va 
sonando un poco, ¿verdad? Los 
cimientos jugables de Star Fox ya 


2006 


Star Fox 
Command 


д 2 


más allá de las naves 
vuelve con fuerza en el nuevo Star Fox Zero. 


estaban sobre la mesa y sólo fal- 
taba dar forma a los personajes. 
Tras mucho probar, Miyamoto se 
decantó por muñecos al estilo de 
los Thunderbirds, pero de animales 
antropomórficos. Por su parte, el 
chip Super FX estaba listo y fun- 
cionaba de maravilla. Los desarro- 
lladores bromeaban con que 


] CON DIFERENCIA 
DE LA SAGA. SUS MAS DE 4 MILLONES DE CARTUCHOS 
VENDIDOS LO COLOCAN EN EL TOP 10 DE NINTENDO 64 


2016 2016 


Star Fox 
64 3D 


Star Fox 
Guard 


Star Fox 
Zero 


03 


64 


Juego Año 
2006 
1997 
2011 
2016 
2016 


El gran capi- 
tán del Star 
Fox Team, 
como lo fue su 
padre, James 
McCloud. 


Consola Original 


DS 
N64 
305 

Wii U 
Wii U 


Disponible en 
Wii U 

U 

305 

Wii U 

Wii U 


*Oferta válida hasta el 22-#:2016, A partir de entonces costará 9,99 € 


Mano dere- 
cha de Fox, 
y uno de 

los mejores 


pilotos de la 


galaxia. 


Se trata del 
ingeniero e 


equipo. Su 
padre pro- 
tagoniza el 


nuevo Guard, у= 


inventor del 


Precio 
9,99€ 
9,99€* 
19,99€ 
19,99€ 
49,99€ 


la potente Super Nintendo era 
poco menos que la salida de vídeo 
del chip. Todos los elementos grá- 
ficos del juego estaban forma- 
dos por polígonos que, aunque se 
movían como nunca antes, tenían 
que ser capaces de impresionar 
más que los habituales sprites 2D 
de los geniales “matamarcianos” 
de la época... ¿Lo conseguirian? 
Tres millones en ventas mostraron 
rápidamente el camino a seguir. 


Hoy estamos tan habituados a 
los entornos poligonales que nos 
referimos al 3D cuando hablamos 
del estereoscópico. Sin embargo, 
en aquel momento, el entorno 3D 
de Star Fox fue lo que se conoció 
como "estar dentro del cuadro en 
lugar de mirarlo”. Así puestos, y 
aunque quedaban algunas joyas 2D 
aún por llegar, las nuevas consolas 
apostaron a tope por unos tem- 
praneros juegos poligonales, la 
mayoría de los cuales han acusa- 
do muchísimo el paso de los años. 
Ante ellos, la consola que marcó la 
pauta en cada género fue, sin lugar 
a dudas, Nintendo 64. Ocarina of 
Time y Super Mario 64 son joyas 
inmortales, pero también Star Fox 


» Unico super 
viviente del 
Star Fox 
Team origi- 
nal y mentor 
de Fox. 


64 resulta aún hoy un auténtico 
juegazo. Esta joya estaba basada 
en el cancelado Star Fox 2 de SNES, 
y supuso un ‘reboot’ a nivel de his- 
toria. En él, lejos de las limitaciones 
de la vieja SNES, el apartado gráfico 
fue una maravilla, y la más varia- 
da jugabilidad tuvo su recompensa 
con más de 4 millones en ventas. A 
partir de aquí, las aventuras de Fox 
y los suyos fueron enganchando 
cada vez menos. En parte seguro 
por el baile de estudios que nunca 
consiguieron igualar los primeros 
trabajos. En GameCube, Star Fox 
Adventures se atrevió con un cam- 
bio de género (era una aventura), y 
el juego de acción Star Fox Assault 
no estuvo a la altura. En portátiles 
la serie se estreno con Command, 
que apenas vendió medio millón, y 
luego llegó un remake de SF64 para 
3DS. 19 años después, Star Fox 
Zero devuelve la saga al lugar que 
le corresponde. 


La conocemos desde Adventures, 
y fue piloto del equipo en Assault. 


Opera la nave 
nodriza, y su 
hombre ев un 
homenaje al 
accesorio de 
NESROB. ya 
la Nea. 


va 


A 


Д 


e 


ias 
KET I 


+ 


e 


25 


JETALLISMO GRÁFICO 


El malo malísimo de la saga, Un 


científico loco con pinta de simio, 
Lider del Star E 


Wolf Team, 
contratado. 
por Andross 
para dar caza 
alos buenos. 


65 


¡Dejad Miitomo un minuto y venid a la red social nintendera de papel! Aquí tenéis todas las 
respuestas, obras de arte, retos interactivos, youtubers de moda y artículos únicos del mes. 


El museo de los honores 


¿Habéis probado a dibujar en el Wii U GamePad? Pues sentid la envidia sana que dan estos genios: 


ha reclutado al ejétcito definitivo para arrasar en Hyrule Warriors ¡Protesto! Debería ser ilegal tener tanto talento y no prestarnos un poco 
Legends: ¡una parvada de cucos vestidos de Zelda, Midna, Fay o Darunial a los demás. Pero el artista furirin ha contratado al mejor abogado para 
Con estos aliados, su autor Kicdon se habrá pasado el juego en minutos. defenderle en este homenaje a Ace Attorney. Le retiramos la demanda, 


Se va ac о el calor, y un veterano de Art Academy como membra- Pikmin 4 es jos más esperados por los nintenderos, tras la 
nophonist ya ha recargado el A.C.U.A.C. de Super Mario Sunshine con este fantástica experiencia de Pikmin 3 (ahora con precio reducido), que ha 
dibujazo. Un momento... ¿de qué nos suenan esas manchas de pintura? vido de inspiración a nononet para marcarse esta "naturaleza viva 
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iHola, Akanechan89! 
¿Cuál fue tu primer con- 
tacto con Nintendo? 

Todo empezó cuando a mi 
hermano mayor le regalaron 
la Game Boy junto a Tetris. 
Un día nos sorprendió tra- 
yendo un nuevo juego que 
nos hizo a todos casi pelear- 
nos por jugar: Pokémon Rojo 
aterrizó en casa, y ahí nació 
la gamer que hay en mí. 


Como jugadora, ¿qué te 
está pareciendo Miitomo? 
Me está gustando bastante, 
me tiro ratos largos leyendo 
cosas que no esperaba de 
mis amigos. Antes de jugarlo 
no me informé para no tener 
ningún tipo de “hype”; por 
esa razón, tampoco puedo 
compararlo con expectati- 
vas que pudiese tener. 


¿Qué esperas de Pokémon 
GO y Detective Pikachu? 
Con Pokémon GO, caminar 
por la calle y encontrarte un 
mundo que sólo has creído 
real en videojuegos y que 
ahora tendrás en tu mano 
gracias la tecnología, gene- 
ra mucha expectación y 
ganas de probarlo, Será una 


non, Zelda, Mario Kart y Secret 
of Evermore Son Ti juegos favoritos. 


“Muero de ganas por ver Pokémon Sol y Luna”. 


pasada. Detective Pikachu 
espero que sea más sen- 
cillo que los juegos de 
Layton o estaré acabada. 


¿Qué juego te ha sorpren- 
dido recientemente? 
Pokkén Tournament me ha 
dejado alucinada. Han meti- 
do Pokémon dentro de los 
juegos de peleas de manera 
fantástica, como si siempre 
hubiese formado parte de 
ese estilo. Es muy competi- 
tivo. Me parece mejor juego 
de lucha que grandes títulos 
de toda la vida que han vuel- 
to recientemente, 


¿Cuál sería tu mayor 
anécdota nintendera? 
Creo que todos me cono- 
cen por esto... Cuando llegó 
a casa Pokémon Rojo, a los 
pocos días fuimos a des- 
cambiar el juego porque par- 
padeaba la pantalla. Al final 
resultó que nuestro Pokémon 
estaba envenenado, 


¿Cuáles son tus juegos 
más esperados del año? 
Estoy muriendo de ganas 
por ver Pokémon Sol y Luna 
para 3DS y Zelda de Wii U 

Y diréis que es demasiado 
Pokémon, pero me gus- 
taría algo tipo Pokémon 
Colosseum o Snap para NX. 


¿Qué es lo mejor y lo peor 
de ser youtuber? 

Lo mejor es el cambio que 
puedes efectuar como per- 
sona. Siempre he sido una 
chica tímida, con dificultad 
para relacionarme y YouTube 
me ha ayudado mucho. 


Nombre real: Sandra М? Bragado 
Edad: 26 años 

Ciudad: Madrid 

Suscriptores: 41.000 

YouTube: Akanechan89 


El lado negativo viene si 

haces caso a la gente envi- 
diosa, y si dejas de tomarlo 
como hobby y comienzas a 
estresarte con los horarios. 


Un mensaje para tus fans: 
Chicos, antes de mirar en 

la caja, buscad a Mew en 

el equipo... Fuera bromas, 
gracias por hacerme cre- 
cer como persona durante 
todos estos años juntos. 


ONGO) 


<I 


EA 


к es el Pokémon que más 
те recuerda a mí misma. 


Somos lo que somos gracias 
a quienes nos apoyan, Les 
debo mucho. Ahora es cuan- 
do envío abrazos y besitos. 


¿Qué ofreces en tu canal? 
Otra forma de ver Pokémon, 
la vida y los videojuegos, con 
un toque de seriedad que 
nunca llega porque me pue- 
de la torpeza, pero sin dejar 
de cumplir su cometid 
informar, ayudar y divertir, 


¿A quién nominas? 
AlejaKaiser, MrGaryGaming 
y Gavi (El Canal de Gavi), 


Por OGustarios 


Reconozco qu 
cuando 


БЛ 


ега no saber qué с 


antas directas con total 
libertad de 
modulador de 


presión (y un 
2 fantástico) 

para ganar popularidad y 

conseguir más moneda 

las que comprar prenda 

accesorios, |с 

el afan consumista de 


fenómenos como Farm\ 


na, | los ве pueden 


canjear por recompense 
Ay Nintendo, y hay 

algunas muy in} 

jue le (айап ор lor 
y minijuegos, N 
ШЕШ аНЫ Гра 
nuevo ciclo hi 
Nintendo, 
un enorm 


sólo puedo darle 
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des le 


2538 | 


Е 
Terry 


(Оов 


Menuda “lata” es 
que se te pierdan 
tus cosas por la 
habitación, ¿eh? 
Pues eso se ha 
acabado con este 
bloque hecho de 
lata que encontra- 
ras en Merchoid 
сот (pon ‘Mario 
block’ en su bus- 
cador y lo verás). 


3 


euros 


¿Quieres que tu ventana sea 
una preciosa vidriera dedicada 

al legendario Héroe del Tiempo, 
versión Wind Waker? Pues busca 
“zelda glass' en ThinkGeek.com 


5s 


Chicas hylia- 
nas: aquí 
tenéis el ves- 
tido que la 
mismísima 
princesa Zelda 
le pediría a 
Impa: ¡una sola 
prenda que 
parecen dos! 
Elige tu talla 
en ThinkGeek. 
com, poniendo 
zelda dress’ en 
su buscador 


l bazar de 


¡Hola, chico! He cruzado los. = — 
mares para traerte mi nueva 
mercancía, así que échale un 
vistazo... ly no toques nada si 

no vas a comprarlo! Mira qué 
variedad de género tengo: 


E 2 


2 2 уы 


Esta monada de figura es 
el Nendoroid de importa- 
ción que todo entrenador 
Pokémon merece tener en 
su estantería, con sus tres 
pequeñajos iniciales inclui 
dos, Busca "Nendoroid Ash" 
en Amazon.com. 


ШШЕ 


Estas tazas son la leche... Lon Lon, Desayunar 
con este tazón rellena cinco contenedores de 
corazón al día (pon ‘Lon mug’ en Redbubble.com) 
¿Y qué me dices de la genial taza de Starbuc. 
digo Star Fox? Busca ‘Star Fox Mug’ en eBay.com, 


20 rcs 


Tunea tu propia New 3DS XL al estilo retro 
con este skin-pegatina de la vieja NES hecho а 
medida, Busca ‘Retro decal 3DS' en eBay.com, 
y también verás diseños para 3DS XL, asi que 
fíjate bien en el modelo de la consola. 


Ores 


Convierte la man- 
zana luminosa de 
tu portátil en un 
adorno nintendero 
con estas ingenio 
sas ideas, Busca 
‘Nintendo vinyl mac 
еп Amazon.com 


ТТЛ 


Estos pijamas unisex son la pesadilla de 
Navi: ¿iquién es el guapo que va a salvar el 
mundo estando tan cómodo en la camital? 
Busca ‘Zelda pijama’ en ThinkGeek.com, 


Gastos de envío de los productos no incluidos. 


Daniel Colomer 
Ya soy miembro de My 
Nintendo. ¿Cómo puedo 
descargar Flipnote Studio 
3D en mi 3DS? Gracias. 

¡Por fin llegó Flipnote Studio 
ЗО, y es gratis hasta el 30 

de abril! Todos los que seáis 
miembros de My Nintendo (si 
ya habéis creado una cuen- 
ta Nintendo en accounts. 
nintendo.com con vuestra 


Nintendo Network ID), sólo 
tenéis que iniciar sesión, 
visitar la página de Flipnote 
Studio 3D y seleccionar la 
opción de descarga a tu con- 
sola de la familia 3DS. Hecho 
esto, podrás disfrutar de este 
genial editor de animaciones. 
¡Aún tienes dos semanas! 


José Carrasco 

Miitomo no me funcio- 

na correctamente en mi 
móvil. ¿Qué puedo hacer? 
Prueba a reiniciar la aplica- 
ción o el dispositivo, pero 
ten cuidado de no borrar o 
desinstalar el programa, pues 
perderás los datos guarda- 
dos. Si el error persiste y 
usas 105, ve a “Ajustes” en tu 
móvil, selecciona "Miitomo", 


activa la opción "Borrar caché 
al reiniciar” y vuelve a entrar 
en la aplicación. ¿Mejor...? 


Fátima Chankaya 

¿Qué hago para conseguir 
puntos Miitomo? ¿Cómo se 
canjean en My Nintendo? 
Los puntos o monedas de 
oro se consiguen comprando 
juegos en la eShop, y los de 
platino, completando misio- 
nes que encontrarás en My 
Nintendo Misiones, desde 

el menú de Miitomo. Cada 
nuevo día, que se empieza 

a contar a las 4 de la maña- 
na, recibirás una bonificación 
sólo por entrar en la app, y 
todos los días habrá nuevos 
atuendos y preguntas por 
responder para ganar estilo y 
popularidad. Para más datos, 
my.nintendo.com. 


Fernando Piñeira 
¿Cómo puedo ver el anime 
de Ace Attorney en español? 


AE) 


La esperada serie ya se ha 
estrenado en Japón, pero 
podéis seguirla a través de 

la página Crunchyroll (www. 
crunchyroll.com/ace-attor- 
ney) con subtítulos en caste- 
llano, cada sábado a las 13:00 
horas. Ojalá la doblen pronto. 


Hugo Asensio 

¿Habrá regalos físicos en 
My Nintendo, aparte de 
juegos y descuentos? 
Atención a lo que ha dicho Bill 
Trinen, de Nintendo América: 
*Inicialmente, nuestro obje- 


tivo es que sean recompen- 
sas digitales, pero tenemos 
muchas ideas en relación a 
recompensas físicas o inte- 
racciones con el mundo real", 
¡Pues ahí queda eso! 


Jaime Lodares 

¿Habrá nuevos contenidos y 
minijuegos para Miitomo? 
Así es; habrá cambios junto a 
próximas actualizaciones que 
harán crecer la experiencia 
inicial, con nuevos elementos 
de personalización o versio- 
nes де 'Suelta Mil’, aunque 


Enviadnos vues- 
tras consultas, 
opiniones, fotos, 
dibujos, propues- 
tas y todo lo que 
queráis compartir 
con la comunidad 
nintendera a: 


el enfoque de la aplicación 
seguirá siendo más social 
que lúdico. Para eso, Bill 
Trinen ha confirmado que los 
próximos juegos para móvi- 
les sí serán más tradicional- 
mente "nintenderos". 


Enrique Gaona 

¿Es cierto que Pokémon 

GO sólo contará con los revistanintendo@ 
151 Pokémon de la primera gmail.com 


generación? 


Se trata de un rumor más 
(como los mandos filtrados 
falsos de NX, madre mía. 
lo único oficial es que llegará 
durante los próximos meses 
del año. iFiaos sólo de la RON! 
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Comu 


¿Qué atracción quieres ver en el parque temático de Nintendo? Y 


| TodoNintendoS @TodoNintendoS 

| Una Senda Arcoiris de Mario Kart como mon- 
taña rusa... El diseño de los coches y las luces 

| Í pueden dar mucho juego. 


Serhus @Serhus 
“El Aserradero Реки", una atracción de agua 


con troncos de Árbol Deku como transporte, 
ilustrados con sus bigotes y todo. 


Ayose @HumaWorld 

La casa del terror de Luigi's Mansion, y un casti- 
llo como el de Disney pero de Zelda/Mario, con 
habitaciones temáticas, consolas para jugar. 


Paluding @Paluding 

Coches de choque de Mario Kart, una monta- 
ña rusa inspirada en las fases de vagoneta de 
Donkey Kong Country... ¡Será por atracciones! 


Drako Amigo @Drakol1909 
Una caseta de tiro al blanco de Zelda ambienta- 


da en las praderas de Hyrule, donde disparar a 
enemigos con un arco a lo Nintendo Land. 


¡Uno de estos cofres esconde un amiibo! Lo sortearemos entre todos los 

que acertéis cuál es el cofre premiado. Usa #MinijuegoRON en Twitter y 
di un número del 1 al 15, “leyéndolos” de izquierda a derecha y de arriba 
abajo, Ejemplo: el de la esquina inferior izquierda sería el 11, ¡Suerte! 


Paper Dioramari 
por TOYspence 


¡Adivina quién soy usando este hashtag en Twitter! 


Me meto en otras mentes y 
mi nombre es secundario, 
mi secreto está en los genes 
y mi poder es legendario. 


¡La solución del mes pasado es Olimar! 


Por Elianai dos Santos 
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Los tres elegidos 


por Benne: 


Assassin's Link 
Por Mei-Xing 


Cuando Nintendo anunció 
Metroid Prime: Federation 
Force con motivo del ЕЗ del 
año pasado, la reacción de 
gran parte de los fans fue 
muy negativa. Algunos lle: 
garon incluso al extremo. 
(ridículo en mi opinión) de 
crear una petición online 
demandando la cancela- 
ción del juego. Creo que, 
en aquel anuncio inicial, 
Nintendo no presentó este 
juego de la mejor manera 
posible, y ya sabéis que la 
primera impresión siem- 
рге ез muy importante. Sin 
embargo, después del últi- 
mo Nintendo Direct ami 
me convence mucho más, 
Hemos podido conocer 
таз sobre su ambicioso 
desarrollo (que comenzó 
hace muchos años), hemos 
visto en mayor detalle 

sus cualidades y también 
somos ahora conscientes 
de su importancia dentro 
del universo Metroid. La 


Los Beatles pi 
por Mei-Xing (DeviantArt 


¿Chica o с: 
Por Yazuki 


El mejor carril bici 
aC 


j Pors: 


n 


Nintendo 


Lappy HOME DESIGN 


¡Hola de nuevo, queridos diseñadores! Arrancamos otro mes con la comunidad más original de 
la revista. Tenemos un nuevo vecino al que ayudaremos a construir y decorar su nueva casa, 
y además echaremos un vistazo al resultado de los últimos concursos del PAD. ¡Eh! Y no nos 

olvidamos de vuestros geniales diseños, los cuales siempre tienen su hueco aquí. 


Seguro que muchos de vosotros coleccio- 


El concurso de “Vida marina" finalizó hace Los concursos no paran ni aunque haya vaca- A fae ven 
poco con diseños de lo más alucinantes. El ciones entre medias, El del mes de abril es pl GENTE Айназ amibas, “ЖЫГА 
ganador fue este que os enseñamos. En él E de las hadas" en el que tendréis que rosi Е ia 


última tanda de tarjetas salió el pasado 18 de 


vemos peces, corales, flores submarinas y diseñar una casa de ensueño repleta de fanta- 5 3: Ыт. Bevo баа 
otros muchos objetos acuáticos... Es lo suyo, sfa y... hadas, por supuesto, Asi que preparad LE E SR ER 
claro! Aquí os dejamos el código para que le vuestra imaginación y dejadia volar como un ПО Para ahí, porque la fecha de la próxima olea- 
echéis un vistazo: 0509-5751-130. hada para ganar. da será el 17 de junio con un nuevo álbum. ¿Os 


haréis con ellas también? 
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ТЕМА5 ОПЕ € Super Mario Ф Prácticos 
PROPONEMOS sone КООН 


Delos jue 
ESTE MES niveles con los que gos Pokkén 
таз hemos disfru- ا‎ 
Fado jugando este Pokémon Mundo 
último mes. pep megamisterioso 


EL ENCARGO DEL MES 


Esperamos que os guste la vida sana, porque este mes nuestra vecina felina es una gran amante QS 

de la fruta, en especial de las naranjas. Ella es Tricia, una gatita muy curiosa porque no a todos e, 
los gatos les gusta la fruta. Pensamos que en su anterior vida tuvo que ser un vegetal, porque ese 
flequillo es altamente sospechoso. Empecemos ya con la casa de sus sueños. 


Pam а-г аа лати S < 


5 


Ñ 

\ ( $ 

Sabemos que va a plantar unmon: En un principio, ibamos a ponerle № Мо podían faltar еп el jardín varios 
tón de árboles frutales, por lo que una sola habitación porque no que- y ‹ агапјоѕ o flores naranjas, para que 
un rinconcito junto a un pequeño ría tener que ordenar muchas cosas. ranja en honor a su fruta favorita, nuestra querida Tricia se enamore 
estanque le vendrá genial para tener Pero la acabamos convenciendo y La verdad es que es una auténtica de él cada vez que salga. También 
el agua cerca y que no se sequen Vamos a construir dos habitaciones. monada, todo hay que decirlo. hemos colocado un par de min’ 

sus plantas, para que tenga su rincón personal. 1 invernaderos y una mesita para dis- 


frutar del aire libre, 


El papel de la primera habitación En el otro lado de la habitación, pon- Otra a y silla sandía por aquí, Hemos pedido a Т alguna fruta 
será el papel cítrico, y también pone- dremos una isla cocin > algún detalle más por allá y listo. para calmar el hambre. Pero se ha 
mos el suolo silvestre, Después, en ¡lla maranja. con un taburete kiwi, Tenemos un salón totalmente lleno ~ emocionado tanto que nos ha е 

un rinconcito colocamos una my Emplezo a tener hambre al ver tanta de frutas para que nuestra querida rrac п ellas dejándonos sin esca- 
ta baja moderna, una tele manzar fruta, porque voy a confesaros que a Tricia se sienta como en un sueño, patoria. Tom Nook tendrá que bus: 
y un sofá rústica, Y por último, una mí también me encanta, car a otra diseñadora... Socorro! 


alfombra naranja. 

A‏ ود 
TEES‏ 
2 


Tricia 


jVupîl ¡Es asf como suporideal, 
о s0a, como тшу yol 
[Gracias mil, бетй 


Las paredes de la segunda habita: Después ponemos un buró con un Una alfombra verde y alguna que iMisión cumplida! Tricia está encan 
ción. En un lado habrá una cama portátil junto a una mascota muy otra fruta más (empezamos a tener tadísima con el resultado de la 
básica naranja, junto a una peque peculiar, un caracol al que ha | miedo de ellas), y terminamos por casa, No esperaba que pudiésemos 
ба cómoda verde con dos armar mado Naranjin. Y por último una in la casa de nuest ida Tric hacer sus deseos realidad, pero es 
pel cómoda pera que hará juego con Ahora toca ver si le ha gustado o no. еѕ nuestro trabajo y nos encanta. 
los armarios pera anteriores. nuestro trabajo. Ahora toca esperar a nuestro próxi- 


mo cliente, 
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! iS WOS Е LO 


Si quieres presumir de tus dotes de diseñador en la revista, mándandl 


Los negocios de nuestro gran pueblo no dejan de 
aumentar. En esta ocasión, la dulce Canela nos ha 


pedido que hagamos un negocio dedicado a la belleza RADO ‘ for * 
Ча nuestros queridos vecinos, Es decir, un salón de Т PC SAR A CROSSING 
belleza en el que puedan cambiar el look, o comprar ot, M ` > 


тора de la última temporada. En el fondo todos somos 
presumidos, ¿a que sí? 


Dividiremos en dos el salón. En una parte, colocare- 
тов los sillones de peluquería junto con espejos y 
todo tipo de material de peluquería como estuches 
de maquillaje, de pelo y pósters de peinados 
para que los vecinos cambien o retoquen su look Á 
siempre que quieran. En la otra zona, habrá una 


`) nosha 
ita la música 
le diseñaran 


fe encan 
para que 


Sección de ropa de última moda en la que podrán A S | „yac Ш а а! > en la дие! 
comprar si así lo quieren. Ahora, nuestros vecinos | instrumentos y hasta un escenario en el jardín para futuros сопсїе 
estarán a la última y además bien peinados. ] hasta el gran = se anima a tocar aquíl 
y 3 f: d 


ÁI camiseta de Robin сос la 
LOS DISENOS indad junto al gran Paiman. Sy 
Como еп New Leaf, en [Т р оа gol ч a 

HHD podemos crear ў 
diseños de гора y соп- 
vertirlos en códigos 
QR, o viceversa. Si 

ya has desbloqueado: 
la máquina de coser, 
escanea estos códigos 
y te harás con unas 
prendas realmente 
chulas, ¡Hoy traemos 
cuatro trajes de lo más 
eleganes, la verdad! 


NO] 
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5 LECTORE 


is diseños por Twitter usando el hashtag # 


seños/ 


evistanintendo, o por mail a re 


RUBÉN NINTENDERO 


i as 
| pt ree 
т Ё ; 

am he И | 


intendero (aRubenNint ип conocido de la revista ya, nos ha 
enviado el encargo de Cati, (édi 7445 


). Una casa de ensueño en 
la que seguro que quertiamos vivir muchos de nosotros, 


‚ поз envía otro encargo 
para Martita (código: 


5), El diseño es un recuerdo de su pasado. 
де cuando iba a clase. Ayy, si me pusiera a recordar yo también. 
, ANA DESTINO 


Jz), la conocida youtuber, nos ha enviado a través de 
je Dulce (có 


(código: Û 64-854). El propio nombre del 
¡seño porque cada ladrillo desprende muchísima dulzura. 


encargo define el dis 


1nizg2) repite también: aquí tenéis el encar Vera (códi- 
go: 0196 ) La calma y la tranquilidadd se respiran en esta casa. A lo 
mejor me voy unos días a descansar ahí. 


Paula Ni iK f) ha participa | concurse pi Meri (@Mi ) nos ha enviado a través de Twitter el encargo de Mi 
las" (código: 0099-5774-862). El diseño desprende magia por todas par- (código; 0596-6 
tes, Cualquier princesa que se precie querría vivir aquí. 


764-134). Es como una gran cafetería. Cuando tenga un día 
libre me pasaré: a tomar algo, porque me ha encantado, 


10 (уле 
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1 I El El El EI CY A A ИША ШЕНӘ A A E eS | 


Super Mario Maker 


Hemos estado todo el mes pendientes de www.supermariomakerbookmark.nintendo.net y hemos comprobado 
que algunos niveles ya incluyen las novedades de la última actualización que ha recibido el juego. 


Nombre del nivel: 
PIRATESofCARIBBEAN 
Cédigo ID del nivel: 
8F21-0000-0200-FABB 
Usuario: Kouchan 

Una joya bastante dificil pero 
deliciosa que utiliza algu- 
nos de los elementos nue- 
vos. Con banda sonora y un 
diseño original y excelente, 
reproduce unas aventuras 
tan intensas que podría ser 
sin duda un capítulo de la 
serie de películas protagoni- 
zadas por Jack Sparrow. 


Т = 
ШШЕ": КЕЙ Nombre del nv: 
i ‘Armageddon 5 
ү Codigo ID del niva: | Л 
3823.0000-01FS- 
1077 


Usuario: Y.K. 


ae Se rot" 
Nos hubiera gustado más i | | 
айп si su creador huble- | = i 
aún ntenido la emoción: a = r S 
де! autoavance en todo el REG 2 


nivel, pero айп así man- 


buscas monedas rosas. Г К - 


Nombre del nivel: 
> A Airship Omnibus 
Nombre del nivel: Código ID del nivel: 
Oraste шаша 3EC3-0000-01EF-B811 
, Código ID del nivel: Ote 
La e ae a Reconocemos que nos ha podi- 


2 do la nostalgia para incluir 
Usuario; mkmk entre los destacados del mes 
- De este nivel urbano nos este nivel, Están muy bien las 

М | encanta el hecho de que, novedades de la última actua- 
220202 según avanzas, va mejo- lización, pero nos hemos enca- 
apoda rando en lo que se refiere riřñado también con este barco 


AAA p al ritmo y buen uso de los fortaleza repleto de cañones, 
ERE 
а WEEE 4 


elementos jugables, hasta 
llegar a un vistoso final, 
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Nombre del nivel: 

Martillos inofensivos 

Código ID del nivel: 
D84C-0000-0206-9138 
Usuario: Akasiá 

Mario se queda absolutamen- 
te inmóvil para sobrevivir a un 
ataque masivo, con decenas y 
decenas de Hermanos Martillo, 
Por suerte, es todo un especta. 
culo visual y nuestro héroe no 
corre ningún peligro. 


«pes 
оросо 


se 


Nombre del nivel: Cheep cheep reef 

Código ID del nivel: 2717-0000-O1EB-A638 

Usuario: Stan 

Un nivel tradicional muy bien diseñado. Se combinan los cheep 
cheep normales y gigantes y los bloopers con obstáculos de 
todo tipo, Pone a prueba tu habilidad con el mando, 


Nombre del nivel: 
Le monde auto de mamour 
Código ID del nivel; 
97F6-0000-0203-E338 
Usuaria: Carolel 

¿Quieres relajarte con un nivel 
automático? Aqui tienes un tra- 
bajo espectacular y minucioso 
en el que pasan mil cosas al mis- 


то tiempo. 


AAD gonado өзөт 


ооооошооо Vuze 


Nombre del nivel: 
Temple Tantrum 

| Código ID del nivel: 
BBD5-0000-0201-32D8 
Usuario: sBs 
Lleno de colorido y emoción, у 
tiene un punto de desafío sin 
ser frustrante, En algunos pun- 
tos puedes elegir entre ir con 
el gorro volador o con Yoshi, 
lo que le da más variedad. 
Realmente brillante. 


kereteg 


Nombre del nivel: Battle of Ice Cubes 
Código ID del nivel: 
Ср16-0000-0201-5Ар2 

Usuario: earl35791 

| Un nivel acuático con autoavance y Una 
jugabilidad refrescante. Un grupo de cubitos de 
hielo sirve de barrera para frenar el ataque de los 
enemigos mientras recuperas las llaves para abrir 
la puerta, Tiene algunos caminos alternativos. 


Nombre del nivel: Minigames #10 Super Mario Slot 

Código ID del nivel: AS5C-0000-0203-ABAF 

Usuario: Django 

El español Django tiene una colección de minijuegos muy ingeniosos. El último es una 
máquina tragaperras que recuerda a la que había en Super Mario 64 DS. 


Con la última actualización hay nuevas posibilidades creativas, como las puertas cerradas con llaves o los pilares espinosos. También se 
podrá jugar ahora en “muy dificil” al desafío 100 Marios y hay nuevos disfraces como los del Profesor Fesor de Luigi's Mansion o Daisy. 


EN O BOS ER ^ 00 © 
- y 2 


(Esconde la llave: escóndela en un bloque o dásela a 
un enemigo, y el jugador deberá derrotarle. 


Monedas rosas: el jugador deberá encontrar todas 
las que hay en el nivel para conseguir una llave, 


(Pilares espinosos: agita una roca picuda y se 
convierte en un pilar que aplasta todo a su paso. 


¡Atentos, entrenadores Pokémon! Sabemos que queréis dominar a todos los lucha- 
dores de Pokkén Tournament, así que vamos a explicaros los ataques y puntos fuer- 
tes de 8 de ellos. El mes que viene, seguiremos con los otros 8. 


Clase: Estándar 


Lucario es de los luchadores más completos del 
juego. Tiene buenos ataques a distancia, cuerpo 
a cuerpo también pega una barbaridad y pue- 
de conseguir unos combos alucinantes. Uno de los 
personajes más útiles para aprender a luchar con- 
tra todo tipo de rivales. 


Combo 1: 4 +X, + + Y, Y. 
Combo 2: ¢ + X (Golpe Crítico), X, + + А. 
Combo 3: X + A (Golpe Crítico), + + А, A. 
Combo 4: X, + + A, A, + + A, Y, 

Combo 5: [Con Ultrasinergial X, X, + +Y, + +X 
(mantener) L + R (cancelar), 


Combo 6: [Con Ultrasinergia] A, В, Y (en el aire), 
XX L+R. 


Clase: Estándar 


La mayor parte de los ataques de Pikachu son 
muy flojos, pues no quitan casi vida, pero esto no 
quiere decir que sea un mal luchador. Gracias a 
su velocidad, tiene varios combos que encadenan 
una enorme cantidad de ataques que, en conjun- 
to, destrozan al rival. 


Clase: Técnica 


Gengar es de los personajes más complica- 
доз del juego. Sus ataques у combos son 
muy elaborados, por lo que necesitaréis un 
duro entrenamiento si queréis jugar bien 
соп este Pokémon, 


Combo ї: + +Y, ++ Y, #+Х, + +A, 
Combo 2: X + Y (Golpe Crítico) -> Y, Y, Y, Y. 
Combo 3: + + A, A. 

++AL, +A 

+Y, 44X, + АА 

(en el aire), Y (mantener), Y (soltar), 


Combo 
Combo. 


Combo 6: 
ЖЗА. 


Combo 1: + + A, Y +В. 

Combo 2: X + А (Golpe Crítico), + +A. 
Combo 3: + +X (en el aire), X, cancelar con R, 4 +Y. 
Combo 4: + + Y, X, » + B, Y (en el aire), 
Combo 5: + +A, L+R. 

Combo 6: Y, Y, cancelar con + + А, X (mantener), X + А. 
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tencia 


Garchomp es un Pokémon muy fácil de utilizar al 
empezar con el juego, pues sus ataques no requieren 
demasiada destreza, у es muy fácil colar los combos 
таз básicos al empezar a pegar. 

Combo 1: X (en el aire), + , Y, Y. 

Combo 2: X (en el aire), Y, Y, Y, cancelar con » + A. 
Combo 3: + +A (Golpe Crítico), + + Y, Y, Y, Y, Y. 
Combo 4: A (en el aire), L, +, X, B, Y (En el aire), 
хх. 


Combo 5: А (en el aire) + Х (mantener), В, X (en el 
aire), (soltar), + + Y, Y, Y. 


Combo 6: 4 + Y (Golpe crítico),»», +,+, X (en 
carrera), » + В, Y (en el aire), X (mantener), X. 


‘Aunque su aspecto no es el más amenazador, es uno de los 
personajes más utilizados por los jugadores actualmente, ¿La 
razón? Aunque cuerpo a cuerpo no puede hacer mucho, tiene 
infinidad de combos a distancia. 

Combo 1: X + А (Golpe Crítico), + + X, X, 

Combo 2: X (en el aire), X, X. 

Combo 3: X (en el aire), X, cancelar con L, +, + + А. 

Combo 4: + + X, cancelar con L, » + А (mantener), 4 + A. 
Combo 5: Y, Y, Y, cancelar con > + A, L, + +Y, + +Y, + +A. 
Combo 6: + + X, cancelar con L, + + A, L +R. 


Blaziken 


Clase: Estándar 


Si acabas de empezar a jugar y quieres 
aprender rápido, te recomendamos a 

Blaziken. Es un Pokémon muy versátil, 
que, para ser utilizado realmente bien, 
necesita de muchísima práctica, pero algu- 
nos de sus combos también son muy fáciles de 
ejecutar sabiendo lo básico. 


Combo 1: 4 +X, X, + + A (mantener). 
Combo 2: X (en el aire), Y, Y, Y, cancelar con 
“+A 
Combo 3: X, » + А (mantener), X, + + A. 
Combo 4: > + X, X, X (Golpe crítico), + + 
А (mantener), А (en el aire). 

Combo 5: 4 + Y, Y (mantener), R 


(en el aire), Y (en el aire), » + A, 
> YX 


Combo 6: R (en el aire), Y (en 
el aire), Y, Y, Y, cancelar con 
L+R. 


Clase: Velocidad 


Con una velocidad envidiable, Sceptile es el Pokémon 
Î Perfecto para los jugadores a los que les guste pegar 
~ o más rápido posible. Tiene varios ataques a distan- 
cia, como Drenadoras, que servirán para atrapar al rival 
empezando así los combos cuerpo a cuerpo. 
Combo 1: X (en el aire), Y, Y, Y. 
Combo 2: + + A (Golpe crítico), + + А. 
Combo 3: 4 +Y, t +A. 
ZF Combo 4: X + A (mantener), X, + + R, Y, Y, Y. 
\ Combo5: 4 +X, » + Y, Y (pausa), 4 +A 


Combo 6: X, + +R, Y, Y, cancelar con A, », Y (en el 
aire), X, X, X. 


Clase: Estándar 


Suicune es un arma de destrucción a distan- 
cia, teniendo gran cantidad de combos con 
sus ataques Rayo Aurora y Rayo 
además, cuerpo a cuerpo puede vol 
muy molesto si consigue atacar con 
nica Ventisca. 


Combo 1: X (en el aire), Y, Y, Y, Y. 
Combo 2: Y (en el aire), А. 
Combo 3 «0+ +Y,Y,L, Ф +A. ) 


Combo 4: + + Y, Y, Y, Y, cancelar con 4 + | 
A+ +X. $ 


Combo 5: + + Y, Y, + + Y, cancelar con É 
L+R. 


Combo 6: 


AAVV Y 
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¿0s apuntáis al viaje? 


(БО ДИЗ 


Mina Drillbur 165 HP Dragón/Tierra 
Hielo (х4), Dragón (x2), Hada (x2) Eléctrico: 


inflige daño, quitando alrededor de 20 puntos de vida. 
siempre quita 30 puntos de Vida. 
baja la precisión: 
se esconde bajo tierra en él primer turno y ataca en el segundo. Quita unos 35 
puntos de vida. 

Al ser el primer jefe es el más sencillo, por lo que no debería suponer un gran problema. Casi con 
cualquiera de los Pokémon Iniciales tendremos un ataque con el que quitarle bastante vida a 
Gabite, asi que, a no ser que estéis jugando con Pikachu o algún Pokémon de Fuego, con tener cui- 
dado de moveros para esquivar el Excavar, y llevar unas cuantas Bayas Aranja para curaros algo de 
vida en caso de apuro, habréis terminado con él еп un abrir y cerrar de ojos. 


Exploradores del Mundo 
Pokémon, hora de preparar 
vuestras mochilas: toca salir de 
expedición. Os mostramos toda 
la información sobre los jefes a 
los que tendréis que enfrentaros 
para llegar a desentrañar todos 
los misterios de Pokémon Mun- 
do megamisterioso. ¡Adelante! 


2! BEEDRILL 


Prado del Néctar 
125 HP) 
Bicho/Veneno 
Fuego (x2), Volador (x2), Roca 
(2), Psleuico (x2) 
Ninguna 


aumenta la probabilidad 
de crítico. 
quita unos 40 puntos de 
Vida, рего сайва daño al usuario, 
protege al usuario durante 
Un turno; 
quita unos 15 puntos de 
Vida) pero pega entre 2Y 5 veces. 
Si empezasteis la aventura con algún Pokémon 
de tipo Fuego, este combate no será mas que 
un paseo, Si no disponéis de un ataque rapido 
con el que zanjar este enfrentamiento, os reco: 
mendamos centraros primero en los Combee 
que acompañan а Beedrill, pues es muy pro- 
bable que Beedrill se proteja у de esta forma 
no petderfamos el turno. A estas alturas de la 
historia deberiais disponer de algún objeto para 
dormir a los rivales. Si el combate se os compli- 
са, podéis utilizarlo para ganar ventaja 


FS 


O, ( 
{ 


Arroyo Poliwrath: 
80 HP Agua/Lucha 
Eléctrico (x2), Planta (x2), 
Volador (х2), Psíquico (x2) 
Ninguna 


te protege un turno. 
provoca lluvia, poten 
ciando los ataques de tipo Agua y debili- 
tando los de Fuego. 
aumenta el Ataque y la 
Defensa del usuario. 
quita unos 15 puntos de vida, 
pero se potencia si otro Pokémon utiliza 
el mismo ataque durante el turno. 
Terminad lo antes posible con los Poliwrath, 
рага que no puedan usar varios Ganon en 
чп mismo turno. А по ser que llevemos dos 
Pokémon de Fuego, será un combate sencillo 
соп movernos para esquivar el Excavar y llevar 
Unas cuantas Bayas Aranja para curarnos 


6 ЛеАСНІ 


Sede del Grupo Investigador Pokémon: 
225 HP 


Acero/Psiquico. 


Fantasma (x2), Siniestro (x2), 
Fuego (x2), Tierra (x2) 
Veneno 


quita entre 40 у 60 puntos de 
Vida; pero no tiene efectos secundarios. 


quita entre ЗО у 40 puntos 
la, y puede llegar a confundir. 


quita entre 25 y 35 puntos de 


de 


vida, 


cura a Jirachi unos turnos des- 
pués de que lo use, 


Aunque Jirachi tiene bastante vida y se puede 
ir curando poco a poco con Deseo, sus ata- 
ques no son nada del otro mundo, y se pueden 
aguantar sin problemas. Eso si, llevad algún 
‘objeto para curaros de la confusión, que si pue- 
Че llegar a molestar mucho. 


Bosque Frondoso 
450 HP. 
Dragón/Tierra. 
Hielo (x4), Dragón (x2), Roca (x2), 
Tierra 


quita unos 50 puntos de vida y 
puede quemar. 
quita alrededor de 80 
puntos de Vida. 
quita unos 70 puntos 
Че Vida, y pueda paralizar, 
Salamence os saca muchísimos niveles, y pue- 
Че acabar con cualquiera de vuestros Pokémon 
соп un Gola Dragón o Colmillo Rayo. Si que- 
réis vencerle, tendréis que ir bien preparados. 
Llevad muchas Semillas Revivir para ir resu- 
citando a los caídos y colocaos en una buena 
posición, Los aliados ayudan mucho, por lo que 
es buena idea rodear a Salamence para que 
todos puedan pegarle. 


Volcán de la Isla Їбпеа 
300 HP Fuego 


Agua (x2), Roca (x2), Tierra 
(x2) 


Ninguna 


reduce la precisión de 
quien recibe este ataque, 
quita entre 40 y 50 puntos de 
Vida, y puede llegar а quemar, 
quita entre 25 у 30 pun- 
tos de Vida residualmente durante varios 
turnos, 
Maamortar irá acompañado de 4 Magmar: En 
este combate tenéis dos opciones: que vues- 
tro inicial sea resistente al Fuego, con lo que 
el combate sera coser у cantar, о que sea de 
tipo Planta y este jefe lo destruya, Lo mejor 
es dormir al principio a todos los rivales, para 
terminar rápido соп los Magmar aislando a 
Magmortar y terminar después con él. . 


‘SYGIRATINA 


sario Ancestral 
250 HP 
Fantasma/Dragon 


Fantasma (x2), Dragon (x2), 
Siniestro (x2), Hielo (x2), Hada (x2) 


Normal, Lucha 


protege a Giratina y sus 

aliados de cualquier cambio de estado, 
copia los cambios de esta- 

dísticas de otro Pokémon. 

el tipo de este ataque 
varía. Quita unos 30 puntos de vida, 

protege al usuario durante 

Un turno. 


Terminad con los Litwick que acompañan a 
Giratina lo antes posible, para que éste no pue- 
da copiar sus subidas de Defensa con Mas 
Psique, Tened cuidado con Velo Sagrado: si 
queréis dormir a Giratina para ganar turnos, 
hacedlo pronto, o después os será imposible. 


8 ТЕМТЕ! 


Volcán de la Isla (пез 
400 HP Fuego 
Agua (x2), Roca (x2), Tierra 
CA 
Ninguna 


quita entre 60 y 70 
puntos de vida y puede llegar a quemar; 
reduce la Defensa Física del 
objetivo. 
quita unos 50 puntos de vida y 
puede llegar a quemar, 
Al empezar по tendréis trayectoria como para 
pegar a Entel. y él tendrá que moverse si quiere 
atacaros, por lo que os recomendamos empe: 
zar utilizando algún ataque para subir esta- 
dísticas aprovechando ese turno libre, Llevad 
Soporesferas, Semillas Revivir y Bayas Aranja 
de sobra, porque serán imprescindibles para 
conseguir la victoria еп este enfrentamiento. 
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Camiseta Mágica: 
aumenta el daño causado por \ 


\ Magia de Hada tipo Temblor. / 


Falda Mágica: 
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\ de Hada tipo Temblor. / 
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“No se nos ocurre una mejor forma de 
adaptar el universo Zelda a otro género” 
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"No sorprende pero si que divierte. 
Y mucho; anual | PRUEBA YA 
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“Ingente cantidad de contenido 
y horas de juego” 


8 Су MeriStation 


“El formato portátil sienta 
especialmente bien ala propuesta” 
8 Japuegos 


